[image: image1.jpg]Fundusze

el Rzeczpospolita Q' Unia Europejska
EUI'OpEjSkIe - Polska k;m{ Europejski Fundusz Spoteczny

Program Regionalny mazvey, Ldrowe zycie, czysty zysk






Załącznik nr 1 do SIWZ POM Zalewo
.............................................................., ......................................
miejscowość

       data
FORMULARZ OFERTY
Nazwa wykonawcy: …………………………………………………………………………….

……………………………………..………………….…………………………………………

	Adres wykonawcy:

	.....-…….....
	...................................................
	...........................................................
	..........

	        kod

	miejscowość
	ulica
	nr

	...................................................
	.........................................................@...................................

	województwo
	e-mail

	 ……………………..………..…..
	..............
	........................................
	.........................................

	NIP
	nr kierunkowy
	telefon
	fax

	Kategoria wykonawcy (zaznaczyć właściwe):

	(
należę do kategorii małych lub średnich przedsiębiorstw
tj. zatrudniam  nie więcej niż 250 pracowników i roczny obrót
nie przekracza 50 mln EUR lub roczna suma bilansowa

nie przekracza 43 mln EUR
	(
nie należę do kategorii małych lub średnich przedsiębiorstw
gdyż zatrudniam  więcej niż 250 pracowników i roczny obrót
przekracza 50 mln EUR lub roczna suma bilansowa

przekracza 43 mln EUR

	Osoba do kontaktu

w sprawie złożonej oferty:
	..……………………..…..…………..…, tel. ………………..……….……


Nawiązując do ogłoszonego przetargu nieograniczonego na zakup i dostawę pomocy dydaktycznych, sprzętu komputerowego z oprogramowaniem, urządzeń multimedialnych oraz mebli w ramach Projektu pn. „EduStarter – inspiracje, kompetencje, rozwój”, oświadczamy i oferujemy:
1) wykonanie CZĘŚCI I zamówienia obejmującej dostawę pomocy dydaktycznych za łączną cenę wynoszącą (TABELA A+B+C+D) …………………………………………………………….. złotych brutto, słownie:…………………………………………………………
..…………………………..……………………………………………………………………………………… złotych, w tym należny podatek VAT, wynikającą z wypełnionych poniższych tabel:
	TABELA A
ZADANIE 1 SZKOŁA SP BARTY

	Rodzaj zamówienia 

pomoce dydaktyczne

(nr poz. z Projektu)
	Przedmiot zamówienia
	Szkoła SP Barty

	
	
	Ilość
	Cena jednostkowa netto w złotych
	Kwota łącznie netto w złotych

	9
	Gry klocki układanki

Domino – Odejmowanie, grawerowane 
Domino matematyczne utrwala umiejętność odejmowania w zakresie do 20. Zestaw zawiera 26 plastikowych domin, na każdym po jednej stronie znajduje się działanie (np. 17–9), a po drugiej wynik (np. 8). Płytki wykonane są z gładkiego tworzywa sztucznego z zaokrąglonymi rogami, a działania i wyniki nie są nadrukowane, ale wygrawerowane, stąd domino może służyć pokoleniom graczy (nie ścierają się napisy i są niełamliwe). Wymiary każdej płytki: 8x4 cm, narożniki zaokrąglone, razem 26 płytek.

Domino – Dodawanie, grawerowane 
Domino matematyczne utrwala umiejętność dodawania w zakresie do 20. Zestaw zawiera 26 plastikowych domin, na każdym po jednej stronie znajduje się działanie (np. 7+9), a po drugiej wynik (np. 16). Płytki wykonane są z gładkiego tworzywa sztucznego z zaokrąglonymi rogami, a działania i wyniki nie są nadrukowane, ale wygrawerowane, stąd domino może służyć pokoleniom graczy (nie ścierają się napisy i są niełamliwe). Wymiary każdej płytki: 8x4 cm, narożniki zaokrąglone, razem 26 płytek.

domino-zegar 24h
Domino do nauki odczytywania godzin z zegarka elektronicznego i kwarcowego. Należy łączyć ze sobą części domina o równoważnych godzinach. • 24-częściowe plastikowe domino • wym. elem. 4 x 8 cm  
zegary-pakiet klasowy
Zestaw klasowy 25 zegarów wykonanych z estetycznego i trwałego tworzywa sztucznego: 1 demonstracyjny (średnica ok 30 cm) oraz 24 uczniowskie (średnica ok 10 cm). Wskazówki zegarów poruszane są za pomocą przekładni (ręczna zmiana położenia wskazówki minutowej zmienia położenie wskazówki godzinowej). Zegary poruszane są ręcznie. 
model cyklu życia: motyla, żaby, pszczoły
Zestawy kolorowych modeli z tworzywa sztucznego przedstawiające cykle życiowe motyla, żaby i pszczoły
model kwiatu z zalążnią i zalążkiem, 
Duży, demonstracyjny model kwiatu (wysokość modelu: 37 cm) wykonany z trwałego tworzywa sztucznego. Wysokość modelu: 37 cm 
klocki jako wafle 
Klocki mix 170 w kartonie. Klocki z tworzywa sztucznego, które w łatwy sposób łączą się ze sobą lub mogą być łączone z podstawą. Dają możliwość tworzenia niezliczonych konstrukcji. Wszystkie klocki z tej serii są kompatybilne, co pozwala łączyć zestawy ze sobą zwiększając możliwości zabawy. 
• 170 klocków konstrukcyjnych - standardowych o wymiarach nie większych niż 10x10
• całość pakowana w kartonie (2 kartony) 
magnetyczne ułamki jako kawałki pizzy
fotografie 6 różnych, każda podzielona (z wyjątkiem jednej) na inną ilość części , tak aby zademonstrować jedną całość oraz ułamki: 1/2, 1/3, 1/4, 1/6 i 1/8; razem 24 części. Każda o średnicy 20 cm. 
zestaw demonstracyjny magnetycznych pieniędzy
Skład zestawu: 
• banknot 200 zł, 3 szt. 
• banknot 100 zł 3 szt. 
• banknot 50 zł, 4 szt. 
• banknot 20 zł, 4 szt. 
• banknot 10 zł, 6 szt. 
• moneta 5 zł, 6 szt. 
• moneta 2 zł 6 szt. 
• moneta 1 zł 10 szt. 
• moneta 50 gr 10 szt. 
• moneta 20 gr, 5 szt. 
• moneta 10 gr, 10 szt. 
• moneta 5 gr, 12 szt. 
• moneta 2 gr, 12 szt. 
• moneta 1 gr, 12 szt. 
• żetony ze znakami działań matematycznych, co najmniej 40 szt.
plansze ścienne: 
- obieg wody, 

- chmury i ich rodzaje, 

- budowa kwiatu, zapylenie, zapłodnienie

- gady i płazy chronione

- grzyby jadalne, trujące, chronione,

- rośliny chronione,

- ssaki chronione i łowne

- tabliczka mnożenia i ułamki wym. 61x86cm

plansze dwustronnie foliowane z zawieszką wym. Nie mniejszych niż 70x100cm    
zestaw narzędzi ogrodniczych (3zestawy)

Praktyczny, podręczny zestaw małych narzędzi ogrodniczych o ergonomicznych, krótkich rączkach. Zestaw zawiera dwie łopatki - wąską i szeroką oraz grabki. Przydatne do prac na rabatkach lub przy sadzeniu roślin w doniczkach i skrzynkach.   
zestaw brył geometrycznych
Wykonane z tworzywa sztucznego. • 8 szt. • dł. boku 5 cm 

Matematyka-pudełko do ćwiczenia mózgu
Zapamiętywanie ciekawostki z różnych dziedzin, w zależności od wybranego zestawu, przedstawione na pięknych obrazkach. Na odwrocie pytania, na które należy udzielić odpowiedzi na wszystkie pytania (odpowiedzi zapisz na kartce papieru). Jeśli odpowiedziałeś poprawnie na wszystkie pytania możesz zatrzymać kartę. Jeśli jakaś odpowiedź jest błędna odkłada się kartę do pudełka. Zestaw minimum:  71 kart (+1) o dł. boku 8,5 cm • klepsydra • kostka
Matematyka na wesoło
. Zestaw składa się między innymi z kolorowej planszy, 50-u kart z pytaniami i zadaniami z zakresu od II do V klasy szkoły podstawowej. Zestaw gry zawiera: 
50 kolorowych kart z zagadkami matematycznymi z zakresu II-V klasy szkoły podstawowej, planszę, 4 obrazki słonecznika podzielone na 7 części, kostkę do gry, 4 pionki, 4 notesiki, oraz instrukcję do gry. 
Matematyk w wersji maksymalnej
Losując kolejno z worka cyfry i znaki działań matematycznych, gracze starają się ułożyć jak najszybciej działanie, którego wynikiem jest jedna z liczb przedstawiona na odkrytej karcie.
Wygrywa ten, kto ułoży najwięcej prawidłowych działań. Gra to znakomity trening liczenia. 
PUDEŁKO ZAWIERA: 

· 72 tabliczki z liczbami

· 36 tabliczek znaków

· 55 kart liczb

· worek

· notes

· 4 półeczki

· klepsydra

· instrukcja
QUIZ KLASA 1
Błyskawiczna nauka przez zabawę dla klasy 1

Gra zawiera ponad 100 ciekawych i podchwytliwych pytań związanych z różnymi przedmiotami szkolnymi. Gracz, który uzbiera najwięcej punktów, wygrywa.
QUIZ KLASA 2-3
Błyskawiczna nauka przez zabawę dla klas 3-2

Gra zawiera ponad 100 ciekawych i podchwytliwych pytań związanych z różnymi przedmiotami szkolnymi. Gracz, który uzbiera najwięcej punktów, wygrywa.


	1 kpl.
	
	

	13
	Bryły szkieletowe-zestaw do budowy

Zestaw manipulacyjny dla uczniów.

Wielość otworów w kulkach pozwala łączyć je ze sobą za pomocą patyczków pod różnymi kątami. Dzięki temu można tworzyć nie tylko graniastosłupy i ostrosłupy, lecz także bryły ścięte. Utworzone modele posłużą do omawiania pojęć geometrycznych, tj. krawędź, bok, powierzchnia, objętość itp. 
Elementy wyróżniają się wysoką jakością wykonania, łatwo je złączyć, a łączenie jest trwałe.

Zawartość zestawu:
. maksymalnie 180 kolorowych kulek o średnicy co najmniej1,6 cm (każda kulka posiada 26 otworów). maksymalnie 180 patyczków o długości od 1,6 do 7,5 cm
Pomoc dydaktyczna wykonana jest z solidnego tworzywa , gdzie poszczególne elementy wyróżniają się wysoką jakością wykonania co pozwala łatwo je złączyć, a łączenie jest trwałe.
	1 zestaw
	
	

	14
	Bryły pełne kolorowe

Zestaw zawiera co najmniej 10 brył takich jak:
Kula, półkula, walec, stożek, sześcian, prostopadłościan, graniastosłup trójkątny, graniastosłup sześciokątny, czworościan, ostrosłup o podstawie kwadratu.

Bryły wykonane są z trwałego tworzywa.

Wysokość brył co najmniej: 7,5 cm

Zestaw umieszczony w kartonie oraz instrukcja metodyczna.
	1 zestaw
	
	

	15
	Przybory pcv magnetyczne-linijki ekierki kątomierz, cyrkiel i inne

Przybory tablicowe PCV magnetyczne na tablicy PCV białej. Uniwersalne - zarówno na kredę jak i standardowe markery i pisaki wodnozmywalne. Zestaw składa się z co najmniej 10 różnych elementów. Przywierają do wszystkich typów standardowych tablic szkolnych (zielonych i białych), w tym również do ich wersji ceramicznych.

W skład zestawu wchodzi co najmniej:
kątomierz, 50 cm - 1 szt.

liniał tablicowy, 100 cm - 1 szt.

markery - 3 szt.

ekierka prostokątna, 60 cm, - 1 szt.

ekierka równoramienna, 60 cm -1 szt.

wskaźnik PCV lekki, giętki 100 cm - 1 szt.

cyrkiel tablicowy ze stopką magnetyczną - 1 szt.

wskaźnik PCV 100 cm z włókna szklanego - 1 szt.

elementy mocujące tablicę - wkręty metalowe - 2 szt.

tablica PCV, gr. 3 mm ze schematem zawieszenia - 1 szt.
	1 zestaw
	
	

	16
	Magnetyczna oś liczbowa

Magnetyczna oś liczbowa w obrazowy sposób przedstawia działania na liczbach, magnetyczne strzałki pokazują strategię liczenia oraz drogę rachunku. Oś można przyczepić do tablicy szkolnej. Po osi można pisać markerem suchościeralnym.

Strzałki plusowe kierują się w stronę liczby 100, minusowe w stronę 0. W zestawie co najmniej 3 m oś, paski i magnesy ze strzałkami.
	1 szt.
	
	

	17
	Bryły pełne transparentne z wyjmowanymi siatkami

Zestaw posiada co najmniej komplet brył pełnych takich jak: kula półkula walec stożek sześcian prostopadłościan graniastosłup trójkątny graniastosłup sześciokątny czworościan ostrosłup o podstawie kwadratu 

Zestaw minimalnie posiada komplet brył przeźroczystych i ich siatek typu: walec stożek sześcian prostopadłościan graniastosłup trójkątny graniastosłup sześciokątny czworościan ostrosłup o podstawie kwadratu.

Bryły i siatki wykonane są z trwałego tworzywa. Zastosowanie to: poznanie kształtu podstawowych brył geometrycznych doświadczalne mierzenie i porównywanie objętości składanie i rozkładanie brył - tworzenie siatek obliczanie powierzchni brył rozumienie istoty rzutu bryły mierzenie objętości i obwodu. Zawartość: co najmniej 10 brył wykonanych z trwałego tworzywa, 8 brył przeźroczystych z ruchomą podstawą, 8 kolorowych siatek do składania, wysokość brył: nie mniej niż 7,5 cm, umieszczone w dwóch kartonach oraz instrukcja metodyczna
	1 zestaw
	
	

	18
	Siatki brył i figury płaskie

Pakiet edukacyjny zawierający co najmniej siatki brył:
• ostrosłupa prawidłowego czworokątnego,
• sześcianu (3 sztuki),
• graniastosłupa prawidłowego trójkątnego,
• prostopadłościanu o podstawie prostokąta,
• prostopadłościanu o podstawie kwadratu,
• graniastosłupa o podstawie trapezu równoramiennego,
• graniastosłupa prawidłowego sześciokątnego,
• graniastosłupa o podstawie równoległoboku,
• czworościanu foremnego,
• ostrosłupa prawidłowego trójkątnego,
• ostrosłupa  o podstawie prostokąta,
• siatki trzech ostrosłupów, które po złożeniu tworzą sześcian,
• Poradnik metodyczny
	1 zestaw
	
	

	28
	Gry logiczne

Karty z minami – 2 szt.

zadaniem gracza jest zapamiętanie min pokazanych na kartach przeciwnika i odtworzenie ich. Przeciwnik, przeglądając wszystkich 18 możliwości, musi znaleźć kartę z odpowiednią miną. Jeśli trafi, zyskuje punkt. Gra rozwija umiejętność rozpoznawania emocji. • 72 karty • dla 4 graczy, od 6 lat 
Puzzle z literami – 2 szt.
Gra towarzyska polegająca na układaniu wyrazów z losowo wybranych elementów, na których umieszczone są litery z polskiego alfabetu ( w kształcie puzzli). Gra została stworzona z myślą o dzieciach w wieku wczesnoszkolnym po to, by pomóc im w ćwiczeniu kreatywności językowej i podstaw ortografii.
Karty do gry na spostrzegawczość i bystre oko – 2 szt.

Gra wyrabiająca spostrzegawczość, refleks, pamięć, ćwicząca analizę wzrokową i słuchową. Uczy rozróżniać kolory i nazywać przedmioty. Polega na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na plakietce, wylosowanej przez osobę prowadzącą grę. • 48 kart o wym. 11 x 7,4 cm • instrukcja z opisem pięciu wesołych gier rodzinnych • dla 2-6 graczy

Gra w odkrywcę – 2 szt.

Zbiór gier edukacyjnych, które w przyjazny sposób wprowadzają dziecko w świat natury i zmian zachodzących w przyrodzie. Dzieci uczą się nazw zwierząt i słownictwa z nimi związanego, nazw pór roku oraz przyporządkowania różnych czynności odpowiednim porom dnia. • dla 1-4 graczy Gry i zabawy zawarte w zestawie pomagają kształtować i rozwijać zainteresowania przyrodnicze, a także stanowią dobrą podstawę w edukacji wczesnoszkolnej. • pudełko-plansza o wym. 40 x 26 cm • 55 kart o wym. 7 x 4,5 cm • 4 pionki-drzewka • kostka • wskazówki • 40 patyczków • 8 trzyczęściowych układanek • 24 kartoniki • dwustronna okrągła układanka • puzzle
	8 szt.
	
	

	33
	Mikroskop stereoskopowy dwuokularowy

Parametry mikroskopu:

okulary szerokopolowe WF10x/20 z muszlami ocznymi oraz regulacją dioptrii na jednym okularze; rozstaw okularów (odległości pomiędzy źrenicami obserwatora): 55-75 mm, obiektyw: 2x (wymienny), powiększenie: co najmniej 20x

pole widzenia: 10 mm, zasilanie sieciowe 230V

podświetlenie górne z zasilaczem w budowanym w podstawie

Podstawa-stolik wyposażona w:

sprężynujące łapki do mocowania preparatu

dwustronną odwracaną czarno-białą płytkę
	4 szt.
	
	

	34
	Zestaw odczynników chemicznych

Odczynniki: Zestaw metale, niemetale, tlenki, wodorotlenki, kwasy, sole, alkohole, cukry, inne
	2 zestaw
	
	

	45
	Poziomnica laserowa

Urządzenie pomiarowe. Obsługa przy użyciu jednego przełącznika włączającego i zmieniającego tryby pracy. Poziomica emituje samopoziomującą krzyżową wiązkę lasera, linie poziome i pionowe np. na ścianie, w odległości do 12 metrów. Dokładność poziomowania w każdej pozycji zapewnia uchwyt.

Minimalne cechy produktu:

Linia pionowa i pozioma

Blokowanie wahadła

3-pozycyjny przełącznik blokady z trybem ręcznym

Zdejmowany uchwyt 

Mocowanie z gwintem 1/4 "

Etui ochronne

Zasięg maksymalny: 12m

Dokładność poziomowania +- 0,6mm

Samopoziomowanie

Kolor wiązki: czerwony

Klasa lasera: 2

Wielokierunkowy uchwyt

Baterie (w zestawie): 2xAA(1,5V)

Żywotność baterii: 20h

Futerał: tak

Statyw w komplecie o parametrach:

maksymalna wysokość robocza: nie więcej niż 103cm

minimalna wysokość robocza: nie mniej niż 34cm

udźwig: do 2kg

długość po złożeniu: 36cm

głowica 3D

waga: maksymalnie 500g

materiał: lekkie wzmocnione aluminium + elementy z tworzywa

futerał w komplecie
	1 szt.
	
	

	46
	Siłomierze o różnym zakresie

Przeźroczysty korpus ze skalą w gramach umieszczoną na korpusie.

 Zestaw zawiera 6 siłomierzy (dynamometry):

 Siłomierze: 2.5N, 5N, 10N, 20N, 30N, 50


	1 zestaw


	
	

	47
	Mierniki uniwersalne z osobnym gniazdem

Miernik uniwersalny z osobnym gniazdem co najmniej 10A, posiada czytelny wyświetlacz.

Woltomierz szkolny, amperomierz szkolny.

Zasilanie bateryjne.
	15 szt.
	
	

	48
	Maszyna elektrostatyczna

Maszyna elektrostatyczna jest pomocą naukową służącą do otrzymywania wysokiego napięcia i jest niezbędnym przyrządem dydaktycznym przy nauce elektrostatyki.

Pomoc dydaktyczna umożliwia m.in. przeprowadzanie następujących doświadczeń:

iskra i jej własności;

fizjologiczne działanie iskry;

działanie ciepłe iskry;

jonizacyjne działanie płomienia;

rozmieszczanie ładunków na powierzchni przewodnika;

działanie ostrzy;

linie sił pola elektrycznego;

efekty świetlne w ciemności;

doświadczenie z rurką próżniową.

Wymiary nie większe niż - 350 x 350 x 400 mm
Ciężar nie więcej niż - 2,5 kg
	1 szt.
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	magnesy o różnych kształtach

Duży, różnorodny zestaw co najmniej 55 różnych rodzajów magnesów i elementów magnetycznych do szeregu doświadczeń z zakresu magnetyzmu. W zestawie znajdują się m.in. płytki-typy metali; elektromagnes; folia magnetyczna; igła magnetyczna na podstawie; kompas zamykany; kompasy transparentne; krążki transparentne; magnesy ferytowe; magnesy neodymowe; magnes podkowiasty; magnesy sztabkowe. Całość umieszczona w sztywnym pojemniku z tworzywa sztucznego zamykanym transparentną pokrywą. Elementy zestawu ułożone są w specjalnie wyciętej gąbce, każdy element lub ich grupa w dopasowanym gnieździe - indywidualnym wycięciu w gąbce.

Przykładowy zestaw co najmniej 55 elementów wraz z pojemnikiem z gąbką:   3 płytki-typy metali (Al, Cu, Fe)  *  Elektromagnes  *  Opiłki do badania pola magnetycznego w fiolce PS 75 mm z korkiem  *  Folia magnetyczna biała (2 szt.)  *  Folia magnetyczna czarna (2 szt.)  *  Igła magnetyczna na podstawie  *  Kompas zamykany Azymut  *  Kompasy transparentne (2 szt.)  *  Krążki-liczmany transparentne z metalowym obrzeżem, różne kolory (10 szt.)  *  Magnesy ferrytowe w kształcie walca o różnych wielkościach (6 szt.), Magnesy ferrytowe - sztabki (12 szt.), Magnesy ferrytowe – pierścienie (6 szt.), Magnesy neodymowe (4 szt.), Magnes podkowiasty, Magnesy sztabkowe w plastikowej 2-kolorowej obudowie (kpl. 2)  *  Pudełko transparentne szczelne z zamkniętymi wewnątrz opiłkami.
	1 zestaw
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	Sztaluga

Wykonana z drewna bukowego. Każdy detal zaokrąglony. Uchwyt górny oraz podstawa dolna do osadzenia obrazu posiadają płynną regulację.

W komplecie znajduje się instrukcja.

Wymiary: 

maksymalna wysokość rozłożonej sztalugi 177 cm

wymiary po złożeniu (gotowa do transportu lub przechowywania):

wysokość nie więcej niż 140 cm 

szerokość nie więcej niż 58 cm 

waga maksymalnie do 3,0 kg
	10 szt.
	
	

	Łączna wartość netto w złotych
	

	Stawka VAT w %
	

	Łączna wartość brutto w złotych
	


	TABELA B

ZADANIE 2 SZKOŁA ZS BORECZNO

	Rodzaj zamówienia 

pomoce dydaktyczne

(nr poz. z Projektu)
	Przedmiot zamówienia
	Szkoła ZS Boreczno

	
	
	Ilość
	Cena jednostkowa netto w złotych
	Kwota łącznie netto w złotych
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	Pakiet gier planszowych

Kompendium wiedzy z języka angielskiego
kompendium wiedzy z języka angielskiego, szeroki wachlarz wiedzy zawarty w kartach z częścią gramatyczną jak również z przydatnymi w życiowych sytuacjach zwrotami, podzielone na kategorie gramatyczne. Doskonały sposób na przypomnienie kluczowych pojęć związanych z danym zagadnieniem.
Nauka zadawania pytań z języka angielskiego
Pytania to jedna z podstawowych form komunikacji, ćwiczenia umiejętności zadawania szybkich pytań i błyskawicznych odpowiedzi w różnych sytuacjach i w różny sposób.
Zadaniem graczy jest skompletowanie zestawu postaci z tej samej grupy zawodowej. Karty zdobywają podczas rozgrywki umiejętnie zadając pytania między innymi pytania dotyczące wyglądu, wieku, narodowości. Starsi pytają o plany na przyszłość, zdobyte umiejętności lub codzienne czynności.
ZAWARTOŚĆ: 80 kart do gry, 10 kart aktywności, instrukcja
Uczenie języka angielskiego mówiąc ogródkami
Gra ułatwia i rozwija umiejętność wypowiadania się w języku angielskim poprzez stwarzanie sytuacji, w których w kreatywny, naturalny sposób opisujemy przedmiot, zjawisko.
PRZEZNACZENIE: Dzieci od 7 roku życia, młodzież oraz dorośli.
LICZBA GRACZY: Minimum 2 osoby.
OPIS: Gra karciana pomagająca rozwijać umiejętność wypowiadania się w języku angielskim, opisywania przedmiotów i zjawisk.
ZASADY: Uczestnicy gry losują kolejno karty, na których znajduje się hasło główne oraz 3 wyrazy dodatkowe, Na początku gry zostaje ustalony poziom trudności (użycie/wykluczenie haseł dodatkowych jest opcjonalne, w zależności od wybranego poziomu), gracz musi opisać główne hasło, tak, aby pozostali uczestnicy je odgadli.
SKŁAD: Opakowanie zawiera 200 kart z 400 hasłami podzielonymi na dwa poziomy trudności, 100 żetonów oraz instrukcję zawierającą trzy propozycje gier. 
Uczenie języka angielskiego mówiąc ogródkami w biznesie
Gra ułatwia i rozwija umiejętność wypowiadania się w języku angielskim poprzez stwarzanie sytuacji, w których w kreatywny, naturalny sposób opisujemy przedmiot, zjawisko.
PRZEZNACZENIE: Dzieci od 16 roku życia oraz dorośli.
LICZBA GRACZY: Minimum 2 osoby.
OPIS: Gra karciana pomagająca rozwijać umiejętność wypowiadania się w języku angielskim, opierająca się na słownictwie biznesowym.
SKŁAD: Opakowanie zawiera 200 kart z 400 hasłami podzielonymi na dwa poziomy trudności, 100 żetonów oraz instrukcję zawierającą trzy propozycje gier.

Gra przenosząca gracza w podróż języka angielskiego pomiędzy czasem PRESENT SIMPLE i PRESENT CONTINUOUS

Nowa wersja gry do nauki czasów z dodatkowym quizem wiedzy o krajach anglojęzycznych oraz zadaniami do wykonania.

Słowa-klucze umieszczone na planszy pomagają uczniowi/graczowi spostrzec i zrozumieć różnicę pomiędzy czasami Present Simple, a Present Continuous.

Naśladowanie poprzez odgłosy i gesty zwierząt i ludzi, śpiewaj zabawne piosenki lub odpowiadaj na pytania z quizu.

ZAWARTOŚĆ: 60 kart z czasownikami, 50 kart z wyzwaniami, plansza, kostka, 4 pionki, instrukcja

Gra przenosząca gracza w podróż z języka angielskiego pomiędzy czasem PRESENT PERFECT i PAST SIMPLE

Słowa-klucze umieszczone na planszy pomagają uczniowi/graczowi spostrzec i zrozumieć różnicę pomiędzy czasami Present Perfect, a Past Simple.
 ZAWARTOŚĆ: 60 kart z czasownikami, 50 kart z wyzwaniami, plansza, kostka, 4 pionki, instrukcja
Gra z języka angielskiego ucząca poruszania się między czasami języka angielskiego poprzez słowa klucze.
Gra - wersja gry do nauki czasów z dodatkowym quizem wiedzy o krajach anglojęzycznych oraz zadaniami do wykonania. Poruszanie się  z przeszłości przez teraźniejszość do przyszłości.
Słowa-klucze umieszczone na planszy pomagają uczniowi/graczowi spostrzec i zrozumieć różnicę pomiędzy czasami Present Perfect, Past Simple, Present Simple, Present Continuous, a Future Simple.

Naśladowanie odgłosy i gesty zwierząt i ludzi, śpiewanie piosenki lub odpowiadanie na pytania.

ZAWARTOŚĆ: 60 kart z czasownikami, 50 kart z wyzwaniami, plansza, kostka, 4 pionki, instrukcja

Gra o czasach w języku angielskim / czas FUTURE SIMPLE i PRESENT CONTINUOUS

Gra, której zadaniem jest wytłumaczenie różnicy pomiędzy dwoma czasami, które nawiązują do przyszłości. Słowa klucze umieszczone na planszy pomagają uczniowi/graczowi spostrzec i zrozumieć różnicę pomiędzy nimi.

FOLIA do gry pamięciowej w zestawie.
Zawartość: 1 plansza, 4 pionki, 1 kostka, 60 kart z czasownikami, instrukcja.

Wiek: 10 +

Liczba graczy: 2-4

Gra/Puzzle z zakresu form nieregularnych czasownika w języku angielskim IRREGULAR VERBS

Gra polega na układaniu trzech form czasownika w jedną słowną układankę. Podzielone kolorystycznie grupy wyrazów pozwalają szybko zorientować się w powtarzalności pewnych schematów, w jakich słowa się zamieniają, w zależności od czasu, w którym są używane. Kilkakrotnie powtórzona czynność ułożenia czasowników zostawia w pamięci obraz tych schematów, co znacznie ułatwia ich zapamiętanie.

Zawartość pudełka:

270 puzzli do 90 czasowników nieregularnych

Gra nauki języka związanej z tematyką żywności/jedzenia
PRZEZNACZENIE: Gra językowa dla dzieci w wieku 4-8lat.

LICZBA GRACZY: 1 – 6 (scenariusze mogą być tak modyfikowane, że liczba uczestników może być zwiększona)

CEL GRY najbardziej przydatne słówka i zwroty związane z przygotowaniem, zamawianiem i jedzeniem.

ZASADY: Gra zawiera 7 różnych propozycji zabaw, które mogą być wykorzystane zarówno przez nauczycieli na lekcjach w przedszkolu lub szkole, jak również w domowym zaciszu przez rodziców.

Czcionki użyte na kartonikach są przyjazne dla dyslektyków.

SKŁAD: Gra zawiera ponad 250 elementów : 160 kartoniki z obrazkami i nazwami jedzenia oraz akcesoriów kuchennych, 10 kartoników z nazwami kategorii, 70 żetonów umożliwiających punktację, materiałowy woreczek do losowania, 6 kartonikowych talerzyków, 6 plansz ,instrukcja.

Gra do zapamiętywania nazw zwierząt w języku angielskim
Gra pamięciowa jest jednym z najlepszych sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Gracze pochłonięci są głównie poszukiwaniem par obrazów, jednego z podpisem angielskim, drugiego – z polskim oraz zdobyciem punktów, a powtarzanie słówek następuje przy okazji.
kartoniki i słówka związane ze Zwierzętami.
Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 1-3

Gra do zapamiętywania nazw ubrań/odzieży w języku angielskim

Gra pamięciowa jest jednym z najlepszych sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Gracze pochłonięci są głównie poszukiwaniem par obrazów, jednego z podpisem angielskim, drugiego – z polskim oraz zdobyciem punktów, a powtarzanie słówek następuje przy okazji.
kartoniki i słówka z nazwami ubrań /odzieży.
Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 1-3

Gra do zapamiętywania nazw wyposażenia domu w języku angielskim

Gra pamięciowa jest jednym z najlepszych sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Gracze pochłonięci są głównie poszukiwaniem par obrazów, jednego z podpisem angielskim, drugiego – z polskim oraz zdobyciem punktów, a powtarzanie słówek następuje przy okazji.
kartoniki i słówka z nazwami elementów znajdujących się w domu.
Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 1-3

Gra do zapamiętywania nazw wszystkiego co nas otacza, związanego z naturą, rzekami, górami, jeziorami itd. w języku angielskim

Gra pamięciowa jest jednym z najlepszych sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Gracze pochłonięci są głównie poszukiwaniem par obrazów, jednego z podpisem angielskim, drugiego – z polskim oraz zdobyciem punktów, a powtarzanie słówek następuje przy okazji.
kartoniki i słówka z nazwami związanymi z naturą.
Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 1-3

Gra do zapamiętywania nazw związanych z miastem i tym co go otacza w języku angielskim

Gra pamięciowa jest jednym z najlepszych sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Gracze pochłonięci są głównie poszukiwaniem par obrazów, jednego z podpisem angielskim, drugiego – z polskim oraz zdobyciem punktów, a powtarzanie słówek następuje przy okazji.
kartoniki i słówka z nazwami otoczenia miasta i wszystkiego z nim związanym.
Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 1-3

Gra do zapamiętywania nazw dotyczących podróży w języku angielskim

Gra pamięciowa jest jednym z najlepszych sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Gracze pochłonięci są głównie poszukiwaniem par obrazów, jednego z podpisem angielskim, drugiego – z polskim oraz zdobyciem punktów, a powtarzanie słówek następuje przy okazji.
kartoniki i słówka z nazwami podróży.
Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 1-3

Gra do zapamiętywania nazw związanych z supermarketami i zakupami w języku angielskim

Gra pamięciowa jest jednym z najlepszych sposobów nauki koncentracji i ćwiczenia pamięci.
Gracze pochłonięci są głównie poszukiwaniem par obrazów, jednego z podpisem angielskim, drugiego – z polskim oraz zdobyciem punktów, a powtarzanie słówek następuje przy okazji.
kartoniki i słówka z nazwami związanymi z zakupami i supermarketami.
Wiek graczy: 4+
Liczba graczy: 1-3

Gra ucząca języka angielskiego przenosząca gracza w podróż
Z grą gracze nie tylko nauczą się porozumiewać po angielsku, ale również poznają najciekawsze miejsca miasta, stolicy anglojęzycznego państwa na wyspie. 
Uczestnicy gry podróżują po stolicy zdobywają kolejne atrakcje, jednocześnie posługując się językiem angielskim i wcielając w rolę turysty. 
Opakowanie zawiera: 
6 pionków - angielskich postaci + 6 podstawek, 
60 flag + 60 podstawek, 
planszę wykonaną na płótnie (100% bawełny)
drewnianą, ręcznie robioną kostkę, 
książeczkę z informacjami na temat najciekawszych atrakcji miasta, np. Londynu, 
100 kart. Wiek graczy: 7+ Liczba graczy: 2-6.
Gra do nauki angielskich zdań warunkowych
Angielskie zdania warunkowe. ćwiczenie zdania warunkowego typu I.
Zestaw 4 gier mających na celu pomoc w opanowaniu pierwszego trybu warunkowego. Pytania otwarte, zdania sytuacyjne, łańcuszki przyczynowo- skutkowe wszystkie grupy wiekowe.
SKŁAD: Opakowanie zawiera cztery edukacyjne gry karciane.
Zestaw: Pakiet zawiera 21 kart. Gracze mają za zadanie odszukanie pasujących kart, zawierających dwie części zdania warunkowego.
Zestaw: 20 dwustronnych kart, na których znajdują się słowa lub wyrażenia, które trzeba wykorzystać do stworzenia historyjki – „łańcuszka” zdarzeń.
Zestaw : Zadaniem gracza jest ułożenie poprawnego zdania do sytuacji wylosowanej na karcie z użyciem pierwszego trybu warunkowego. Może być używana do ćwiczeń przez 1 osobę.
Zestaw: Zadaniem gracza jest udzielenie odpowiedzi na pytania z karty uzasadniając swoją wypowiedź.
Zestaw 4 gier mających na celu pomoc w opanowaniu drugiego trybu warunkowego. Pytania otwarte, zdania sytuacyjne, łańcuszki przyczynowo- skutkowe, wszystkie grupy wiekowe.
SKŁAD: Opakowanie zawiera cztery edukacyjne gry karciane.
Zestaw: Pakiet zawiera 21 kart. Gracze mają za zadanie odszukanie pasujących kart, zawierających dwie części zdania warunkowego.
Zestaw: 20 dwustronnych kart, na których znajdują się słowa lub wyrażenia, które trzeba wykorzystać do stworzenia historyjki – „łańcuszka” zdarzeń.
Zestaw: Zadaniem gracza jest ułożenie poprawnego zdania do sytuacji wylosowanej na karcie z użyciem pierwszego trybu warunkowego. Może być używana do ćwiczeń przez 1 osobę.
Zestaw: Zadaniem gracza jest udzielenie odpowiedzi na pytania z karty uzasadniając swoją wypowiedź.
Zestaw 4 gier mających na celu pomoc w opanowaniu trzeciego trybu warunkowego. Pytania otwarte, zdania sytuacyjne, łańcuszki przyczynowo- skutkowe , wszystkie grupy wiekowe.
SKŁAD: Opakowanie zawiera cztery edukacyjne gry karciane.
zestaw : Pakiet zawiera 21 kart. Gracze mają za zadanie odszukanie pasujących kart, zawierających dwie części zdania warunkowego.
Zestaw: 20 dwustronnych kart, na których znajdują się słowa lub wyrażenia, które trzeba wykorzystać do stworzenia historyjki – „łańcuszka” zdarzeń.
Zestaw : Zadaniem gracza jest ułożenie poprawnego zdania do sytuacji wylosowanej na karcie z użyciem trzeciego trybu warunkowego. Może być używana do ćwiczeń przez 1 osobę.
Zestaw: Zadaniem gracza jest udzielenie odpowiedzi na pytania z karty uzasadniając swoją wypowiedź
	1 zestaw
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	Gra planszowa ukazująca wszystkie pory roku
W grze występuje 20 kości pór roku w czterech kolorach. Niebieskie kości odpowiadają zimie, zielone wiośnie, żółte lecie i czerwone jesieni. Na początku każdej rundy gracz rozpoczynający wykonuje rzut kośćmi przypisanymi do aktualnie panującej pory roku. Wyrzucone symbole wskazują graczom akcje, jakie mogą oni wykonać w bieżącej rundzie. Ponadto, kości określają, o ile pól przesunie się znacznik na kole pór roku na koniec rundy.
Zawartość pudełka:

1 plansza

1 tor kryształów

1 znacznik rundy

i 1 znacznik pory roku

4 plansze graczy

8 żetonów biblioteki

16 znaczników czarnoksiężników

20 kości pór roku

40 zaawansowanych kart mocy

60 podstawowych kart mocy

64 żetony energii

Cechy gry:

Liczba graczy: 2-4 osoby

Czas gry: ok. 60 minut

instrukcja
	1 szt.
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	koło fortuny do nauki języka angielskiego
Gra do nauki podstawowe kolory, proste przymiotniki oraz liczby w zakresie od 1 do 12 w języku angielskim. Gracze bawią się na kolorowej planszy jednocześnie używając przymiotników opisujących kolor lub cechę. Liczą również do 12. Podczas wspólnej zabawy uczą się dodatkowo współpracy i wzajemnej pomocy.

• Okrągła plansza o śr. 2 m. podzielona na 36 kolorowych pól

• Instrukcja z propozycjami zabaw.


	1 szt.
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	Mikroskop zasilany z sieci

Parametry mikroskopu:

okulary szerokopolowe WF10x/20 z muszlami ocznymi oraz regulacją dioptrii na jednym okularze; rozstaw okularów (odległości pomiędzy źrenicami obserwatora): 55-75 mm, obiektyw: 2x (wymienny), powiększenie: co najmniej 20x

pole widzenia: 10 mm, zasilanie sieciowe 230V

podświetlenie górne z zasilaczem w budowanym w podstawie

Podstawa-stolik wyposażona w: sprężynujące łapki do mocowania preparatu

dwustronną odwracaną czarno-białą płytkę
	10 szt.
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	Mikroskop z kamerą USB

Mikroskop z kamerą USB. Mikroskop o parametrach minimalnych: powiększenie: 20x-1280x,okulary: 5x, 16x, średnica okularów: 19,5 mm, średnica tubusu: 23 mm, obiektywy:

achromatyczne, 4x, 10x, 40x, powiększenie tubusu 1,0x-2,0x, oświetlenie LED, kamera VGA(640x480 pikseli) z kablem USB, oprogramowanie sterujące na płycie CD (z zachowaniem praw autorskich do rzeczowego oprogramowania), oprogramowanie umożliwia prace z dowolnym systemem operacyjnym np. Windows XP / Vista / 7 / 8 lub równoważne, stolik krzyżowy ze skalą milimetrową, oświetlenie górne i dolne z regulacją natężenia, filtry podstolikowe barwne kontrastowe (koło filtrowe - kolory standardowe), zasilanie bateryjne 3 xAA (1,5), 4,5V łącznie (co najmniej 72 godziny pracy ciągłej z pełnym oświetleniem).

Minimalna zawartość dodatkowego wyposażenia: przykładowe (min. 5) gotowe preparaty,

narzędzia preparacyjne (szkiełka podstawowe, szkiełka nakrywkowe, w tym prosty

mikrotom), plastikowa walizka transportowa.
	2 szt.
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	Mikroskop cyfrowy

Biologiczny mikroskop cyfrowy zapewnia najwyższą jakość obrazu, szczególnie na krawędziach, dzięki zastosowaniu wydajnych podzespołów. Podstawowa konfiguracja zapewnia szerokie możliwości obróbki obrazu.

Przeznaczony jest do obserwacji obiektów przezroczystych w świetle przechodzącym i odbitym metodą jasnego pola, do celów biologicznych oraz pokazów dydaktycznych.

Mikroskop składa się z następujących elementów::
Statyw z ramieniem do ustawiania ostrości

Podstawa z wbudowanym oświetleniem

Wspornik ze stolikiem

Rewolwer z obiektywami

Wyświetlacz LCD, wejście karty pamięci

Obrotowa diafragma z filtrami koloru (co najmniej 5 sztuk)

Oświetlenie górne/dolne

Kompatybilny system operacyjny: biurowy
Ramię do ustawiania ostrości 
Zamocowane na statywie ramię do ustawiania ostrości umożliwia pionowy ruch stolika. Uchwyty znajdują się po obu stronach statywu. Całkowity zakres ustawiania ostrości wynosi co najmniej 10 mm.

Stolik 
Stolik jest zamontowany na wsporniku i jest zabezpieczony przez blokadę ramienia do ustawiania ostrości. Uchwyt na próbki jest zamocowany na stoliku. Do dolnej części stolika jest przymocowana obrotowa diafragma. Śruba ograniczająca ogranicza ruchy wspornika, co zapobiega zetknięciu obiektywu z próbką.

Rewolwer 
W rewolwerze osadzone są obiektywy; obiektywy można zmieniać, obracając tarczę do momentu uzyskania odpowiedniego położenia.

Głowica 
Wyświetlacz LCD o przekątnej nie mniej niż  3,6".

Zawartość zestawu:
Mikroskop

Obiektywy: 4x, 10x, 40x

Okular: WF10x

Adapter do okularu

Funkcja nagrywania

Demontowalny wyświetlacz LCD z wejściem na karty pamięci

Karta pamięci microSD nie mniej niż 120MB

Kabel USB

Stolik z możliwością regulacji i z zaciskami

Obrotowa diafragma z filtrami koloru (co najmniej 5 sztuk)

Podwójne wbudowane oświetlenie LED

Zasilacz sieciowy*

Poradnik użycia
Pęseta

Wylęgarnia słonaczków

Mikrotom (narzędzie służące do odcinania plasterków o grubości mniejszej niż milimetr, które zostaną wykorzystane jako preparat)

Fiolka z drożdżami

Fiolka ze smołą wykorzystywaną do przygotowywania próbek

Fiolka z solą morską

Fiolka ze słonaczkami (organizm morski wykorzystywany jako pokarm dla ryb)

5 gotowych próbek i 5 szkiełek

Osłonę przeciwpyłową

Plastikowy futerał


	1 szt.
	
	

	155
	Lupa 3x/7x, nie większa niż 60mm z podpórką i pęsetą
Idealna dla dzieci plastikowa lupa o powiększeniu 3x i 7x, z możliwością postawienia, dzięki ukrytej w rączce podpórce. Dodatkowo wewnątrz uchwytu umieszczona jest pęseta do łatwego manipulowania oglądanym okazem. Polecana szczególnie najmłodszym badaczom przyrody.


	15 szt.
	
	

	88
	Termometr z sondą

Zakres pomiaru temperatury -50 +110 stopni 
Baterie 2szt w zestawie
Dokładność temperatury +/- 1 stopień
Rozdzielczość 0,1 stopnia
Wymiar termometru nie większy niż 50mm x 30mm
Długość kabla z sondą 1m
Zastosowanie:
- pomiar temperatury w pomieszczeniu

- pomiar temperatury w instalacji CO

- pomiar temperatury w terrarium

- pomiar temperatury w akwarium

- pomiar temperatury w inkubatorze

- pomiar temperatury w samochodzie

-inne pomiary temperatur urządzeń 


	1 szt.
	
	

	90
	Płyta ociekowa

Płyta wykonana z polistyrenu. W dolnej części znajduje się zbiorniczek zamknięty korkiem, zapobiegający wylaniu się pozostałości. Posiada kanał zlewu, który zbiera odpady, usuwane przez rurkę spustową. Płyta ma miejsca na 72 zdejmowane kołki (w zestawie) • wym. płyty 45 x 63 x 11 cm • kołki o dł. 9,5 cm i śr. 0,6 cm • mocowanie i wąż spustowy w zestawie
	1 szt.
	
	

	91
	Drążek teleskopowy 

Specjalny drążek (żerdź) teleskopowy dostępny w dwóch wersjach: o długości od 145 do 275 cm, wykonany z włókna szklanego, wyposażony w specjalny mechanizm uwalniający do szybkiego montażu i zmiany sit, siatek, czerpaków... Dzięki temu mechanizmowi nie ma potrzeby kupowania do każdego sita, siatki... odrębnego drążka. Drążek doskonale ułatwia prawidłowe pobieranie próbek (np. ze środkowej części nurtu rzeki) oraz np. poławianie owadów wśród wyższych partii gałęzi (patrz: siatki do połowu owadów).
	1 szt.
	
	

	92
	Szkielet człowieka z ruchomymi elementami – skala 1:1

Szkielet człowieka osadzony na metalowych statywie, wielkość nie mniej niż 170 cm, z plastiku
	1 szt.
	
	

	93
	Plansza wskaźników biologicznych środowiska, skala porostowa z opisem o wymiarach nie większych niż 70cm x 100cm
	1 szt.
	
	

	96


	Palniki gazowe typu turystycznego lub palniki spirytusowe

Palnik alkoholowy o pojemności nie większy niż 120 ml, szklany, z knotem i kołpakiem.
	10 szt.
	
	

	97
	Statywy z wyposażeniem w łapy, kółka i łączniki

laboratoryjne, szkolne z wyposażeniem. Skład co najmniej: podstawa statywu z prętem, łapa uniwersalna, łącznik oraz dwa pierścienie, z łącznikami o różnych średnicach oraz dodatkowo przyrządy laboratoryjne jak łapa do próbówek, stojak do próbówek, pęseta, szczypce laboratoryjne, szczotka do mycia próbówek, łyżko-szpatułka, palnik laboratoryjny ze stojakiem
	3 szt.
	
	

	98
	Waga laboratoryjna z dokładnością do 0,1g (do 1 kg)

Elektroniczna do 6 kg z dokładnością 0,1 g z możliwością podłączenia  do komputera
	1 szt.
	
	

	99

353
	Tryskawki

Tryskawki to produkty laboratoryjne służące do prostego dozowania niewielkich ilości płynu, bez precyzyjnego odmierzania jego objętości. Wykonane są zwykle z miękkiej butelki, w której wnętrzu znajduje się rurka, połączona z zakrętką.
	10 szt.
	
	

	100


	Łapy do próbówek drewniane
	10 szt.
	
	

	101


	Łyżki laboratoryjne

Stal polerowana. Dzięki specjalnemu kształtowi łyżki pozwalają na pobranie próbki nawet z niedostępnych miejsc w pojemnikach, łyżka dwustronna CHEMICZNA stal  długość nie więcej niż 120mm 
	5 szt.
	
	

	102


	Korki do próbówek z otworem

Gumowy, dwustronny korek do probówki z otworem do odprowadzania rurek . Korek o średnicy zewnętrznej 12 mm i 16 mm. Idealny do probówek o średnicy 14-15 mm.
	15 szt.
	
	

	103


	Kolba okrągłodenna 1000ml
	5 szt.
	
	

	104


	Czasza grzejna

Czasze grzejne wyposażone w mikroprocesorowy kontroler temperatury lub mocy

grzejnej z wyświetlaczem.

o Po podłączeniu zewnętrznej sondy temperaturowej i umieszczeniu jej w podgrzewanej

kolbie kontroler steruje bezpośrednio temperaturą podgrzewanego płynu. Zakres

regulacji: od 5 °C powyżej temperatury otoczenia do 220 °C, co 1 °C.

o Przy pracy bez zewnętrznej sondy temperaturowej kontroler steruje mocą grzejną.

Zakres regulacji: od 0 do 100%, co 5%.

• Sterowane cyfrowo, silnikowe mieszadło magnetyczne ze zwiększonym sprzężeniem

magnetycznym i wyświetlaczem. Zakres regulacji: od 100 do 2000 obr/min, co 1 obr/min.

• Timer (wyłącznik czasowy funkcji grzania).

• Zakres ustawień: do 99 godzin i 59 minut, co 1 minuta.

• Modułowa konstrukcja płaszcza umożliwiająca stosowanie różnych czasz (modułów)

grzejnych na jednej podstawie.

• Podstawa (moduł kontrolny) wykonana z niepalnego, odpornego chemicznie tworzywa

sztucznego, wyposażona w wyświetlacz, dotykowy panel kontrolny (z blokadą) i uchwyt

do statywu. Funkcje automatycznego ostrzegania o nieprawidłowej konfiguracji (np.

odłączony moduł grzejny lub sonda temperaturowa bez kontaktu z podgrzewanym

płynem).
	1 szt.
	
	

	105


	Moździerze

Ceramiczny/porcelanowy, szorstki, z wylewem lub bez, średnica górna od 96 mm do 110mm.
	5 szt.
	
	

	106


	Kolby stożkowe 250 ml
	5 szt.
	
	

	107


	Odczynniki chemiczne: metale, niemetale, tlenki, wodorotlenki, kwasy, sole, alkohole, cukry, inne, kamyczki warzenne
	1 zestaw
	
	

	110


	Modele do budowania cząsteczek

Zestaw pozwala budować struktury chemiczne. W zestawie znajdują się modele wielu pierwiastków oraz 2 rodzaje łączników symbolizujących wiązania (m.in. pojedyncze kowalencyjne, podwójne, potrójne, koordynacyjne i jonowe).

Wersja rozbudowana zawiera około 400 różnych kulek oraz 185 łączników

Całość zapakowana w pojemnik z tworzywa sztucznego.


	1 szt.
	
	

	111
	Kolba okrągłodenna 250ml wraz z podstawkami do kolb okrągłodennych

Podstawka pod kolbę okrągłodenną wykonana z polipropylenu ze schodkową częścią wewnętrzną.
	3 szt.
	
	

	112
	Czerpak do pobierania próbek wody

Zlewka polietylenowa (poj. Maksymalnie 1000 ml) pełniąca rolę czerpaka z zaciskiem o regulowanym kącie. Do mocowania na drążku teleskopowym.
	1 szt.
	
	

	113
	Naczynia perforowane do przechowywania obiektów żywych w terenie

Wygodne zamykane pojemniki z lupą do obserwacji małych obiektów w przyrodzie: owadów, roślin, kamyków. Na dnie pojemniki posiadają kratkę, która pomaga w porównywaniu i ocenie wielkości obiektów. 6 szt. + podstawa; wym. jednego pojemniczka: wys. 4,5 cm, śr. 4,8 cm; wym. podstawy: 15,4 x 10,5 cm
	1 zestaw
	
	

	114
	Preparaty mikroskopowe protisty, tkanki roślinne, tkanki zwierzęce, organy wegetatywne roślin, grzyby, bezkręgowce – łącznie zestaw zawiera co najmniej 100 sztuk preparatów
	1 zestaw
	
	

	115
	Szalki Petriego fi 80
	50 szt.
	
	

	116
	Szkiełka podstawowe i nakrywkowe

Szkiełka podstawowe-zestaw 

Szkiełka podstawowe gotowe do użycia o standardowych wymiarach: 76 x 25 x 1 mm,

szlifowane. Zestaw składa się min. z 50 szt.

Szkiełka nakrywkowe-zestaw 

Zestaw zawiera 100 szt. szkiełek nakrywkowych o wymiarach 22x22mm wykorzystywanych do wykonywania preparatów mikroskopowych. Grubość pojedynczego szkiełka 0,13-0,17 mm.
	1 zestaw
	
	

	117
	Zestaw do bioanalizy wody

Zestaw do biologicznego badania zasobów wodnych, przeznaczony dla 2 grup uczniów. zawiera przybory do wyławiania i badania organizmów wodnych (larw owadów, obunogów itd.). Nadaje się dla wszystkich typów szkół. Zestaw bazuje na doświadczeniach dydaktycznych. Z obszernymi objaśnieniami do wykonania prób. 

Zawartość co najmniej:

* 5 szalek Petriego, 100x16mm
* 1 walizka do przechowywania
* 4 butelki z PET, szeroka szyjka, 500ml
* 6 butelek z PET, szeroka szyjka, 100ml
* 2 sitka, nierdzewne, 18cm
* 1 gruszka do pipetowania
* 1 butelka do oznaczania tlenu
* 4 lupy stojące, 4x
* 3 szalki do preparowania (żywica melaminowa)
* 3 szczotki do czyszczenia
* 1 wąż z PVC 6x9, 2m
* 2 złącza do węża, 6mm 


	1 zestaw
	
	

	118
	Zestaw walizkowy analiza wody

Walizka analityczna daje osobom zajmującym się kwestiami związanymi z analizą wody sposobność szybkiego uzyskiwania wyników wszelkich analiz dzięki zestawom odczynników. Wiedza chemiczna nie jest wymagana. Kody kolorów na etykietach doskonale chronią przed omyłkowym użyciem odczynnika.
Cechy: zestawy odczynników kolorymetrycznych i miareczkujących do niskich stężeń, niezwykle prosta obsługa dzięki zastosowaniu piktogramów. Brak odczynników toksycznych, zużyte elementy mogą być utylizowane przez użytkownika. Ilość odczynników wystarcza na 50 - 100 testów, wartości odczytuje się w sposób szybki i prosty, odpowiednio przesuwając kolorymetr. Szeroki zakres pomiaru z wysoką dokładnością wartości pomiarowych. Gotowość do natychmiastowego użycia w terenie. Kompensacja zmętnień i zabarwień. 
Zestaw zawiera zestawy odczynników do oznaczania: jonów amonowych 0.2...3 mg/l NH4 - twardości węglanowej 1 kropla = 1°d - ogólnej twardości wody 1 kropla = 1°d - azotanów 4... 120 mg/l NO3 - azotynów 0.02...0.5 mg/l NO2 - pH 4.0...9.0 - fosforanów 0.2...5 mg/ P. Zawartość zestawu odczynników zawierający co najmniej: strzykawka z tworzywa sztucznego o obj. 5 ml do pobierania próbek - 2 zlewki miarowe 20 mm z nakrętką – kolorymetr do umieszczania zlewek – butelki na odczynniki – łyżka miarowa 70 mm – karta kolorów.
	4 zestaw
	
	

	119
	Siatka planktonowa

Rozmiar oczek 65 mikronów 

Solidna konstrukcja z mocnym pierścieniem o średnicy 200 mm. Z naczyniem z PE o obj. 100 ml. 


	1 szt.
	
	

	120
	Zestaw do ćwiczeń z ekosystemami

* Możliwość pracy na trzech różnych ekosystemach razem, jak również na każdym oddzielnie
* na prostym modelu można objaśnić uczniom skomplikowane zależności występujące w ekosystemach. System ten składa się z trzech akrylowych komór, do których po prostu podłącza się czujniki, dzięki którym można zmierzyć zarówno jakościowe, jak i ilościowe zmiany parametrów środowiska. Komory są ze sobą połączone symulując w ten sposób trzy różne ekosystemy. Daje się tu odtworzyć zarówno tradycyjne systemy lądowe, jak również systemy wodne. Poza tym systemy te można rozdzielać i pracować nawet tylko z jedną komorą. 

Zestaw zawiera 3 komory z ekosystemami, z odpowiednimi pokrywami; łączniki i korki; włókno bawełniane do nawadniania roślin; 1 strzykawkę plastikową i stojak do ustawienia pojemników z ekosystemami. 


	1 zestaw
	
	

	121
	Binokular-mikroskop stereoskopowy
Powiększenie: zakres40 - 400 x 
Przedział wiekowy:12 - 16 lat 

z przykręcanym stolikiem krzyżowym. 

Dane techniczne:

* tubus binokularowy
* nachylenie tubusu minimalnie 45°, tubus obracany o 360° 
* 4-gniazdowy rewolwer obiektywowy
* przesłona irysowa i uchwyt na filtry
* współosiowy ruch zgrubny i drobny
* okulary szerokopolowe WF10X/18 mm
* obiektywy achromatyczne 
* stolik przedmiotowy z przykręcanym stolikiem krzyżowym
* kondensor z możliwością ogniskowania 1.25 N.A.
* regulowane oświetlenie halogenowe 12 V/10 W 
* zasilanie 220 V – 240 V 

Zawartość:

Osłona przeciwkurzowa, niebieski filtr, przesłona ciemnego pola 


	1 szt.
	
	

	134
	Bryły pełne obrotowe, szkieletowe

Zawartość:
walec z zaznaczonymi przekątnymi i wysokością 

walec z płaszczyznami 

stożek z zaznaczonymi przekątnymi i wysokością 

stożek z płaszczyznami 

kula z płaszczyznami i przekątnymi 

półkula z zaznaczonymi przekątnymi i wysokością 

wys. 17 cm / śr. 14 cm


	3 zestaw
	
	

	135
	Siatki brył i figur płaskich

Pakiet edukacyjny zawiera siatki brył:
• ostrosłupa prawidłowego czworokątnego,
• sześcianu (3 sztuki),
• graniastosłupa prawidłowego trójkątnego,
• prostopadłościanu o podstawie prostokąta,
• prostopadłościanu o podstawie kwadratu,
• graniastosłupa o podstawie trapezu równoramiennego,
• graniastosłupa prawidłowego sześciokątnego,
• graniastosłupa o podstawie równoległoboku,
• czworościanu foremnego,
• ostrosłupa prawidłowego trójkątnego,
• ostrosłupa  o podstawie prostokąta,
• siatki trzech ostrosłupów, które po złożeniu tworzą sześcian,
• Poradnik metodyczny
	1 zestaw
	
	

	136
	Magnetyczne ułamki-jabłka i puzzle

Komplet 4 magnetycznych modeli jabłek wykonanych z tworzywa sztucznego z silnymi magnesami wewnątrz – idealne do wprowadzania i zrozumienia pojęcia ułamków 1/2, 1/3, 1/4 (jabłka rozkładają się odpowiednio na 2, 3 i 4 części). Różne kolory, wysokość: 7,5 cm.
	8 zestaw
	
	

	137
	Ułamki magnetyczne odcinki tablicowe

Odcinki wykonane z białego PCV o przekroju prostokątnym, zakończone kolorowymi zatyczkami. Jest to forma prezentacji ułamków w wymiarze 3D, a więc bardziej rozwijająca wyobraźnię, aniżeli formuła płaskich barwnych kół, czy prostokątów magnetycznych.
	1 szt.
	
	

	138
	Nakładka suchościeralna układ współrzędnych

Rozmiar gabarytowy nakładki to co najmniej 80 cm x 96 cm. Na odwrocie zaopatrzona jest w cztery taśmy magnetyczne; dwie poziome o szerokości 7 cm oraz dwie pionowe o szerokości 5 cm.
	2 szt.
	
	

	139
	Zestaw pomiarów masy, temperatury, długości

Zestaw pozwala zapoznać się z pojęciami pomiaru temperatury, wagi oraz długości

zarówno podczas zajęć z matematyki jak i z przyrody.

Instrukcja zawiera opis 22 doświadczeń, które można wykonać przy wykorzystaniu

zestawu dydaktycznego
	1 zestaw
	
	

	140
	Wzorniki tablicowe do rysowania paraboli

Transparentny wzornik (szablon) tablicowy do rysowania paraboli, zakończony u góry wzornikiem sinusoidy. Wykonany z transparentnego tworzywa sztucznego (plexi). Wysokość 60 cm.
	2 zestaw
	
	

	142
	Gra z figurami i matematyczny twister

Duże plansze z różnokolorowymi aranżacjami stwarzają liczne możliwości zabawy w grupie, pozwalają doskonalić umiejętności związane z obliczeniami matematycznymi, zabawami językowymi czy pojęciami dotyczącymi podstawowych figur geometrycznych. 
Plansze wykonane są z solidnej tkaniny, nadającej się do prania w pralce automatycznej. Dołączone do zestawu stalowe szpilki oraz specjalne otwory w planszy pozwalają na stabilne przymocowanie jej do podłoża na zewnątrz, np. na trawie. Plansze posiadają antypoślizgowy spód, co pozwala na bezpieczną zabawę w pomieszczeniach. Do każdej z nich dołączone są: instrukcja, 4 szpilki i torba do przechowywania. 
• wym. ok. 150 x 150 cm
Do rozwijania umiejętności matematycznych w zakresie czterech działań. W zestawie 2 kostki z cyframi z pianki o wym. 5 x 5 cm
	2 szt.
	
	

	143
	Gra typu memo-proste sposoby na ochronę przyrody

Gra prezentuje kilka sposobów na codzienne dbanie o środowisko przyrodnicze. Przyjazne postaci na obrazkach uczą, jak należy oszczędzać wodę, energię, segregować różne rodzaje odpadów, a także zachęcają do codziennego korzystania z roweru i toreb wielokrotnego użytku. Gra nie tylko ćwiczy pamięć dzieci, lecz również uświadamia, że nawet małe dziecko, poprzez swoje proekologiczne nawyki ma wpływ na poprawę stanu środowiska naturalnego • 32 kartoniki o wym. ok. 7 x 7 cm 
• od 4 lat
	2 szt.
	
	

	144
	Pomoce dydaktyczne-gry, łamigłówki, plansze 

Gra układanka  dodawanie do 20  - 2szt. 

Układanki to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (dodawanie)
• od 6 lat

Gra układanka odejmowanie do 20  - 2szt. 

Układanki to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (odejmowanie)
• od 6 lat

Gra układanka dodawanie i odejmowanie do 100  - 2szt. 

Układanki to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (odejmowanie i dodawanie w zakresie 100). 
• różne poziomy trudności 
• dla 1-4 graczy
• od 6 do 9 lat

Gra układanka mnożenie i dzielenie do 100 - 2szt. 

Układanki to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (mnożenie i dzielenie)
• od 8 lat

Tabliczka mnożenia plansze 

Plansze z zabawnymi postaciami, które pomagają w nauce mnożenia. 
• 13 plansz o wym. Nie większych niż 30 x 45 cm
• od 7 do 11 lat

Tabliczka mnożenia – plansza edukacyjna 

Plansza edukacyjna przeznaczona dla dzieci na początkowym etapie kształcenia. Na pierwszej stronie przedstawiona jest tabliczka mnożenia w zakresie do 100 w formie tabeli oraz wyszczególnione działania mnożenia przez poszczególne liczby: 1 x 1 i 1 x 2….. 1 x 10; 2 x 1 i 2 x 2 ….. 2 x 10 itd. aż do dziesięciu. Na drugiej stronie znajdziemy ćwiczenia z mnożenia; przykłady zastosowania działania w życiu; zilustrowanie przemienności mnożenia. Na wzorze opisano nazwy: czynnik, czynnik, iloczyn. 
• oprawa: foliowana, w metalowych listewkach z zawieszką.

Książeczka edukacyjna  z tematyki gier i zabaw edukacyjnych pobudzających do myślenia

to książeczka, która znakomicie wspiera rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa.

Kolorowe ilustracje, atrakcyjne i różnorodne ćwiczenia dają dziecku prawdziwą przyjemność przy ich rozwiązywaniu, a także pobudzają jego twórczą wyobraźnię. Ćwiczenia zawarte w książeczce  opierają się przede wszystkim na obserwowaniu, porównywaniu, segregowaniu, porządkowaniu, wyszukiwaniu różnic i podobieństw oraz na werbalizacji spostrzeżeń wzrokowych. Ich rozwiązywanie przy jednoczesnym układaniu dedykowanych klocków umożliwia autokorektę i samokontrolę poprawności wykonanych zadań. To z kolei jest świetny motywator do dalszej samodzielnej nauki.

Książeczka może być wykorzystywana zarówno w trakcie zabaw w domu, jak i na świetlicy. Może przydać się także na zajęciach terapeutycznych bądź wspomagających.

Książeczka edukacyjna zawierająca minimum 100 pytań z odpowiedziami, 

Książeczka jest skierowana do dzieci przedszkolnych i szkolnych, tych, które nie potrafią jeszcze samodzielnie czytać i tych, które z czytaniem już dobrze sobie radzą. 
Wszystkie ćwiczenia zostały zaprezentowane w formie quizu, który nie sprawia nawet najmłodszym dzieciom problemów. Książeczka uczy dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. 
Specjalny dobór czarno - białych ilustracji jest zamierzony, ponieważ zmusza dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Stanowi dobry materiał wyjściowy do kolorowania, ucząc dzieci posługiwania się kredkami oraz kształci ich sprawność ruchową.
Poszczególne zadania oparte są na doświadczeniach z życia codziennego i dotyczą jego najróżniejszych aspektów: zdrowia, higieny, ruchu, właściwego odżywiania, a także świata roślin i zwierząt.

karty edukacyjne
Zestaw olimpijski karty  – do nauki tabliczki mnożenia przez zabawę, uczą współpracy. W zestawie co najmniej 11+66 gier + pudełko do gry
Bączek matematyczny edukacyjny
Bączek matematyczny to gra edukacyjna dla przedszkolaków oraz dzieci starszych. Pomaga dzieciom w doskonaleniu liczenia oraz ćwiczeniu umiejętności manualnych. Dzieci kręcą bączkiem, nakładają na niego pierścienie i liczą je. Dzieje się tak dzięki połączeniu dynamiki rozgrywki z ciekawymi wzorami na pierścieniach, które wprawione w ruch, zachwycają dziecko. 

Gry z bączkiem  są świetną okazją do wspólnej nauki i zabawy dla dzieci oraz rodziców. Rodzic może kręcić bączkiem, a dziecko nakładać pierścienie. Ciekawą propozycją jest nakładanie pierścieni na przemian przez 2 osoby.

W skład zestawu wchodzi drewniany bączek z zielonym dyskiem, 194 kolorowe pierścienie oraz instrukcja z 3 grami.


	1 zestaw
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	Zestaw plansz oraz ćwiczeń interaktywnych wspomagających organizację zajęć z zakresu edukacji matematycznej – program multimedialny
zawiera ćwiczenia: 
• w rozpoznawaniu kształtów, 
• w rozpoznawaniu wielkości, 
• w rozpoznawaniu kolorów, 
• w określaniu czasu (zegar, kalendarz), 
• orientacji w przestrzeni i schemacie ciała (pojęcia: nad, pod, obok, prawo, lewo, góra, dół), 
• zabawy matematyczne. 

Pomaga w szacowaniu liczeniu i przeliczaniu
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń 
• na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne i wyrównawcze w klasach 1-3, 
• na zajęcia ogólne w klasach 1. 
Zestaw zawiera: 
• 129 interaktywnych ćwiczeń klasowych lub indywidualnych 
• 11 interaktywnych gier i zabaw klasowych, 
• 150 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe. 
• 30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie. 

	2 szt.
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	Kompas

Kompas z zamykaną obudową z instrumentami celowniczymi, komora busoli z igłą

magnetyczną wypełniona olejem mineralnym tłumiącym drgania, średnica min. 5 cm.
	15 szt.
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	Zestaw plansz A3 z płytą CD w tematyce ochrony środowiska i lasów
Zestaw zafoliowanych plansz formatu A3 + karty pracy + płyta CD, całość w trwałej teczce. 

Pomoc dydaktyczna jest gotowym materiałem poglądowym, służącym do wprowadzania nowych treści lub doskonałym uzupełnieniem bezpośrednich doświadczeń dziecka. Zachęca do eksperymentowania i aktywności własnej dziecka. Zestaw dydaktyczny ułatwia zrozumienie zjawisk i praw rządzących przyrodą, przedstawia wpływ człowieka na środowisko. 
Opracowane wyrazy i wyrażenia do wszystkich ilustracji pozwalają na kojarzenie obrazka z wyrazem, umożliwiają wprowadzanie ćwiczeń z czytania globalnego we wszystkich grupach wiekowych. Materiały do drukowania stwarzają możliwość wprowadzania ciekawych ćwiczeń manualnych, przygotowujących do nauki pisania oraz tworzenia własnych dziecięcych albumów przyrodniczych. Do wykorzystania w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej przy realizacji zagadnień związanych z: 
-poszerzaniem i bogaceniem wiedzy na temat charakterystycznych gatunków fauny i flory polskiej 
-poznaniem podstawowych praw rządzących przyrodą
-kształtowaniem właściwych postaw wobec ochrony przyrody i środowiska naturalnego
-wyrabianiem postaw proekologicznych poprzez zachęcanie do podejmowania bezpośrednich działań na rzecz ochrony środowiska przyrodniczego.
Materiał dydaktyczny zawiera: 
co najmniej osiemnaście kolorowych plansz formatu A3, zafoliowanych obustronnie, jednorodnych graficznie, podzielonych na cztery tematy kompleksowe; możliwość wykorzystania plansz w dowolnych kombinacjach według potrzeb; karty pracy dla dzieci do kopiowania, kolorowania, wycinania;
płytę CD z wszystkimi planszami i kartami pracy z możliwością wielokrotnego drukowania; sztywną teczkę z rączką do przechowywania zestawu

Tablic formatu A3 o przykładowej tematyce:
schemat lasu z podstawowym podziałem
drzewa liściaste schemat drzewa, liść, owoc
drzewa iglaste  schemat drzewa, liść, owoc
grzyby jadalne 
grzyby trujące 
ptaki 
zwierzęta 
krajobraz naturalny
krajobraz przekształcony przez człowieka – miasto, wieś
obieg wody w przyrodzie – schemat
pory roku – zmiany atmosferyczne i przyrodnicze charakterystyczne 
dla danej pory roku
człowiek jako część przyrody - przykłady postaw proekologicznych u dzieci , zachowania dzieci w lesie


	1 szt.
	
	

	153
	Mapy ścienne Świat Europa Polska

Polska
Mapa ścienna: DUO Mapa administracyjna Polski / Polska fizyczna z elementami ekologii 
Skala: 1:700 000
Formaty: 140 x 100 cm
Dwustronna mapa laminowana folią strukturalną o podwyższonej wytrzymałości na rozdzieranie, oprawiona w drewniane półwałki z zawieszeniem sznurkowym. 
Europa
Mapa ścienna: DUO Europa fizyczna z elementami ekologii / Europa polityczna 
Skala: 1 : 4 000 000
Formaty: 160 x 120 cm
Plansza laminowana dwustronnie folią strukturalną o podwyższonej wytrzymałości na rozdzieranie, oprawiona w drewniane półwałki z zawieszeniem sznurkowym. 
Świat 
Mapa ścienna dwustronna, 1:19 000 000. Oprawiona w drążki. Mapa prezentuje rozmieszczenie oraz ukształtowanie powierzchni lądów i mórz na świecie. Druga strona ćwiczeniowa.
	3 szt.
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	Plansza do nauki tematu o czasie i rytmach przyrody

Dwustronna plansza dydaktyczna prezentująca schemat z ilustracjami pomocny w zrozumieniu pojęć mijającego czasu oraz rytmów przyrody w ujęciu rocznym, miesięcznym, tygodniowym. Plansza wyjaśnia podział roku na 4 pory roku oraz doby na 24 godziny. Plansza laminowana i oprawiona w drewniane wałki z zawieszką. Na planszy można nanieść notatki pisakiem suchościeralnym. Wymiary nie mniej niż 160x120cm
	1 szt.
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	Stojak do plansz i map

wieszak, do zawieszenia mapy, planszy do prezentacji. Lekkie, solidne stojaki mobilne na mapy i plansze. Praktyczne, szczególnie w szkołach i uczelniach, korzystających z wielu plansz dla zobrazowania treści nauczania, a tym samym uatrakcyjniania zajęć. Plansza zawieszona na stojaku na kółkach nie zajmuje tablicy do pisania i można ją ustawić w dogodnym miejscu sali.
Stojak o regulowanej wysokości, dzięki czemu mapę lub planszę można zawiesić na dowolnej wysokości. Maksymalna wysokość 210 cm, rozpiętość ramion 160cm.


	1 szt.
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	Butelki menzurki oraz waga+odważniki

• 4 menzurki wykonane z tworzywa sztucznego, zamykane 
• poj. 250 ml, 500 ml, 1000 ml, 2000 ml
• od 6 lat

Metalowa waga, z płaskimi szalkami, do ważenia różnorodnych zabawek, materiałów, jedzenia itp. 
• nośność 5 kg. 

Zestaw 4 odważników w kartonowym pudełku. 
• 1 x 500g 
• 2 x 200g 
• 1 x 100g 

Zestaw odważników w pudełku, 1 szt.
W skład zestawu wchodzi 8 odważników:
1 x 1g, 2 x 2g, 1 x 5g, 2 x 10g, 1 x 20g, 1 x 50g 
	1 zestaw
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	Globus fizyczny śr. 22 cm

globus fizyczny o średnicy 22 cm. Wersja polska.
	10 szt.
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	Model układu słonecznego

Podświetlany, ruchomy model układu słonecznego z mini planetarium w postaci transparentnych półkul z naniesionymi konstelacjami nakładanych na źródło światła (w miejsce modelu Słońca) – w zaciemnionym pomieszczeniu będą one widoczne na suficie i ścianach. Słońce (średnica co najmniej 10 cm) „świeci”, a planety poruszają się wokół niego dzięki zasilaniu bateryjnemu.
	1 szt.
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	Model energia odnawialna wody, wiatru słońca

Zestaw modeli demonstrujących działanie energii odnawialnych (wody, wiatru i Słońca). Wymiary podstawy 27 x 20 cm, wysokość maksymalna: 40 cm. Dodatkowo dołączone 4 wymienne "efekty końcowe" przemiany poszczególnych energii odnawialnych, tj.: brzęczyk, przekładnie, miernik, diody. Modele można prezentować w pomieszczeniu i na otwartej przestrzeni.
	1 Szt.
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	Klocki

Klocki -  zestaw siedmiu różnokształtnych brył geometrycznych z których każda zbudowana jest z połączonych trwale sześcianów (np. 4 tworzących kształt L) w sześciu kolorach: czerwonym, niebieskim, zielonym, żółtym, fioletowym, białym, czarnym. Klocki bawiąc kształtują umiejętność określania stosunków przestrzennych, rozwijają wyobraźnię, stymulują i uwrażliwiają na odbiór sensoryczny. Do zestawu klocków dołączona jest książeczka zawierająca 70 ułożeń z uwzględnieniem wzrastającego stopnia trudności
	10 szt.
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	Gry zabawy pomoce dydaktyczne m.in. domino-zegar, zegary-pakiet klasowy, model kwiatu z zalążnią, klocki 
Domino – Odejmowanie, grawerowane 
Domino matematyczne utrwala umiejętność odejmowania w zakresie do 20. Zestaw zawiera 26 plastikowych domin, na każdym po jednej stronie znajduje się działanie (np. 17–9), a po drugiej wynik (np. 8). Płytki wykonane są z gładkiego tworzywa sztucznego z zaokrąglonymi rogami, a działania i wyniki nie są nadrukowane, ale wygrawerowane, stąd domino może służyć pokoleniom graczy (nie ścierają się napisy i są niełamliwe). Wymiary każdej płytki: 8x4 cm, narożniki zaokrąglone, razem 26 płytek. Świetny sposób na naukę poprzez zabawę. 

Domino – Dodawanie, grawerowane 
Domino matematyczne utrwala umiejętność dodawania w zakresie do 20. Zestaw zawiera 26 plastikowych domin, na każdym po jednej stronie znajduje się działanie (np. 7+9), a po drugiej wynik (np. 16). Płytki wykonane są z gładkiego tworzywa sztucznego z zaokrąglonymi rogami, a działania i wyniki nie są nadrukowane, ale wygrawerowane, stąd domino może służyć pokoleniom graczy (nie ścierają się napisy i są niełamliwe). Wymiary każdej płytki: 8x4 cm, narożniki zaokrąglone, razem 26 płytek. Świetny sposób na naukę poprzez zabawę. 
domino-zegar 24h
Domino do nauki odczytywania godzin z zegarka elektronicznego i kwarcowego. Należy łączyć ze sobą części domina o równoważnych godzinach. • 24-częściowe plastikowe domino • wym. elem. 4 x 8 cm  
zegary-pakiet klasowy 25 zegarów 
Pakiet klasowy 25 zegarów wykonanych z estetycznego i trwałego tworzywa sztucznego: 1 demonstracyjny (średnica ok 30 cm) oraz 24 uczniowskie (średnica ok 10 cm). Wskazówki zegarów poruszane są za pomocą przekładni (ręczna zmiana położenia wskazówki minutowej zmienia położenie wskazówki godzinowej). Zegary poruszane są ręcznie. 
model cyklu życia: motyla, żaby, pszczoły
Zestawy kolorowych modeli z tworzywa sztucznego przedstawiających cykle życiowe. 
model kwiatu z zalążnią i zalążkiem, 
Duży, demonstracyjny model kwiatu (wysokość modelu: 37 cm) wykonany z trwałego tworzywa sztucznego. Wysokość modelu: maksymalnie 40 cm 

klocki jako wafle 
Klocki mix 170 w kartonie. Klocki z tworzywa sztucznego, które w łatwy sposób łączą się ze sobą lub mogą być łączone z podstawą. Dają możliwość tworzenia niezliczonych konstrukcji. Wszystkie klocki z tej serii są kompatybilne, co pozwala łączyć zestawy ze sobą zwiększając możliwości zabawy. 
• 170 klocków konstrukcyjnych - standardowych o wymiarach nie większych niż 10x10
• całość pakowana w kartonie (2 kartony) 
magnetyczne ułamki jako kawałki pizzy
fotografie 6 różnych, każda podzielona (z wyjątkiem jednej) na inną ilość części , tak aby zademonstrować jedną całość oraz ułamki: 1/2, 1/3, 1/4, 1/6 i 1/8; razem 24 części. Każda o średnicy 20 cm. 

zestaw demonstracyjny magnetycznych pieniędzy
Skład zestawu: 
• banknot 200 zł, 3 szt. 
• banknot 100 zł 3 szt. 
• banknot 50 zł, 4 szt. 
• banknot 20 zł, 4 szt. 
• banknot 10 zł, 6 szt. 
• moneta 5 zł, 6 szt. 
• moneta 2 zł 6 szt. 
• moneta 1 zł 10 szt. 
• moneta 50 gr 10 szt. 
• moneta 20 gr, 5 szt. 
• moneta 10 gr, 10 szt. 
• moneta 5 gr, 12 szt. 
• moneta 2 gr, 12 szt. 
• moneta 1 gr, 12 szt. 
• żetony ze znakami działań matematycznych, co najmniej 40 szt.   
plansze ścienne: 

- obieg wody, 

- chmury i ich rodzaje, 

- budowa kwiatu, zapylenie, zapłodnienie

- gady i płazy chronione

- grzyby jadalne, trujące, chronione,

- rośliny chronione,

- ssaki chronione i łowne

- tabliczka mnożenia i ułamki wym. 61x86cm

plansze dwustronnie foliowane z zawieszką wym. 70x100cm    
zestaw narzędzi ogrodniczych (3zestawy)

Praktyczny, podręczny zestaw małych narzędzi ogrodniczych o ergonomicznych, krótkich rączkach. Zestaw zawiera dwie łopatki - wąską i szeroką oraz grabki. Przydatne do prac na rabatkach lub przy sadzeniu roślin w doniczkach i skrzynkach.   
zestaw brył geometrycznych
Wykonane z tworzywa sztucznego. • co najmniej 8 szt. • dł. boku 5 cm 

Matematyka-pudełko do ćwiczenia mózgu
Zapamiętywanie ciekawostki z różnych dziedzin, w zależności od wybranego zestawu, przedstawione na pięknych obrazkach. Na odwrocie pytania, na które należy udzielić odpowiedzi na wszystkie pytania (odpowiedzi zapisz na kartce papieru). Jeśli odpowiedziałeś poprawnie na wszystkie pytania możesz zatrzymać kartę. Jeśli jakaś odpowiedź jest błędna odkłada się kartę do pudełka. Zestaw minimum:  71 kart (+1) o dł. boku 8,5 cm • klepsydra • kostka
Matematyka na wesoło
. Zestaw składa się między innymi z kolorowej planszy, 50-u kart z pytaniami i zadaniami z zakresu od II do V klasy szkoły podstawowej. Zestaw gry zawiera: 

50 kolorowych kart z zagadkami matematycznymi z zakresu II-V klasy szkoły podstawowej, planszę, 4 obrazki słonecznika podzielone na 7 części, kostkę do gry, 4 pionki, 4 notesiki, oraz instrukcję do gry. 

Matematyk w wersji maksymalnej
Losując kolejno z worka cyfry i znaki działań matematycznych, gracze starają się ułożyć jak najszybciej działanie, którego wynikiem jest jedna z liczb przedstawiona na odkrytej karcie.
Wygrywa ten, kto ułoży najwięcej prawidłowych działań. Gra to znakomity trening liczenia. 
PUDEŁKO ZAWIERA: 

· 72 tabliczki z liczbami

· 36 tabliczek znaków

· 55 kart liczb

· worek

· notes

· 4 półeczki

· klepsydra

· instrukcja
QUIZ KLASA 1
Błyskawiczna nauka przez zabawę dla klasy 1

Gra zawiera ponad 100 ciekawych i podchwytliwych pytań związanych z różnymi przedmiotami szkolnymi. Gracz, który uzbiera najwięcej punktów, wygrywa.

QUIZ KLASA 2-3
Błyskawiczna nauka przez zabawę dla klas 3-2

Gra zawiera ponad 100 ciekawych i podchwytliwych pytań związanych z różnymi przedmiotami szkolnymi. Gracz, który uzbiera najwięcej punktów, wygrywa.


	1 zestaw
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	Program multimedialny o tematyce rozwoju dziecka
Zestaw multimedialnych i wielkoformatowych gier i zabaw wspierający wszechstronny harmonijny 
rozwój dzieci. Rozwój dziecka kojarzy nam się zwykle z równowagą i dopasowaniem między jego rozwojem fizycznym, emocjonalnym, społecznym i intelektualnym, czasami również z płynnością tego rozwoju, a nawet z brakiem problemów rozwojowych. Jednak ta harmonia, tak jak w muzyce, bywa dynamiczna i zmienna - dziecko trafia na okresy, w których pewne aspekty jego rozwoju przebiegają

szybciej, a inne wolniej. Program przekazuje podstawowe informacje o świecie i kluczowych umiejętności intelektualnych z dostosowanymi do właściwych etapów rozwoju dzieci formami aktywności fizycznej i społecznej. Zestaw zawiera karty do pracy indywidualnej rozwijające przy okazji

umiejętności manualne i koncentrację, karty do pracy grupowej rozwijające dodatkowo

umiejętności społeczne, gry i zabawy dla całej klasy oparte na wielkowymiarowych

elementach kartonowych oraz unikalne gry i zabawy multimedialne, które pozwalają na

zespołowe korzystanie przez dzieci z tablicy dzięki unikalnemu sposobowi wykorzystania

technologii wielodotyku • Uzupełnienie każdego programu nauczania • Skuteczne przygotowanie do nauczania wczesnoszkolnego • Innowacyjna forma nauki przez zabawę, łącząca multimedia z pomocami tradycyjnymi. Zestaw 7 gier wielkoformatowych zawiera przykładowe obszary tematyczne:

Twórczość i konstrukcje. Zmysły i ruch. Poznawanie i rozumienie. Przyroda i czas. Ekologia i środowisko. Słowa i znaki. Liczenie i porównywanie
	1 szt.
	
	

	178
	Klocki edukacyjne

Drewniany zestaw klocków do ułożenia toru dla kulek
Klocki można łączyć na wiele sposobów, a celem jest ułożenie takiego toru, aby kuleczki mogły toczyć się bez przeszkód. • 6 kulek o śr. ok. 1,6 cm • 54 klocki • wym. klocków od 4 x 4 cm do 4 x 12 cm co najmniej
Gra z drewnianych klocków służących do układania wieży-gra zręcznościowa Zawartość pudełka:

54 drewniane klocki 

rękaw do układania wieży

instrukcja

Klocki drewniane co najmniej 500 szt.
Komplet zawiera co najmniej 500 szt. kolorowych klocków drewnianych. Całość zestawu zamknięta w praktycznej, kartonowej dużej tubie.

Klocki gwiazdy co najmniej  400 elementów

Klocki zapakowane są w worek.

Wymiary klocka gwiazdki:  nie mniejsze niż średnica 10,5 cm- grubość 2,5 cm

Słomki konstrukcyjne co najmniej 800 elementów
Zestaw słomek z tworzywa sztucznego oraz łączników, pozwalających na łatwe i wielokrotne łączenie słomek ze sobą. Możliwość tworzenia różnych form - od płaskich figur po duże, bardzo skomplikowane konstrukcje. Elementy zestawu umieszczone są w pudełku z rączką, wykonanym z tworzywa sztucznego.


Klocki elastyczne mix co najmniej 500 w kartonie

Klocki konstrukcyjne wykonane z miękkiego, przypominającego w dotyku gumę materiału. Pomniejszony rozmiar daje znacznie większą mobilność oraz całkiem nowe możliwości. Klocki dają się wyginać oraz są ciche i bezpieczne w zabawie.
• wym. klocka 3,5 x 3,5 x 0,5 cm 
• co najmniej  500 szt.

Ogromne klocki edukacyjne wielkie - 4 op.
Wymiary klocka co najmniej: 35x35 cm. Ilość elementów: co najmniej 20 wafli klocków

Klocki mix co najmniej 170 w kartonie

wymiary klocka co najmniej: 10,5 x 10,5 cm. W zestawie 170 sztuk klocków wafli zapakowanych w karton. 
Klocki wafle - zestaw klocków konstrukcyjnych z zakresu robotów składający się z 252 elementów. Opakowanie: plastikowy zamykany pojemnik.
Wymiary: nie większe niż 60 cm x 40 cm x 40 cm
	1 zestaw
	
	

	179
	Klocki magnetyczne

Klocki magnetyczne neodymowe co najmniej 458 elementów umieszczonych w kuferku - 2op.

Szafka z klockami 
Szafka wykonana z płyty laminowanej o gr. 18 mm, w tonacji brzozy, przeznaczona do przechowywania co najmniej 10 zestawów klocków w plastikowych 
• wym. nie większe niż 47 x 32 x 85 cm
• co najmniej 10 zestawów klocków w komplecie 

Duży zestaw edukacyjny – nauka poprzez przybijanie

Zabawa polegająca na tworzeniu własnych konfiguracji z drewnianych kształtów za pomocą pinezek. Dziecko posługując się młoteczkiem przybija kształty. 
• 4 tablice korkowe o wym. 25 x 15,5 cm • 4 drewniane młoteczki • 4 karty wzorów • 200 drewnianych kształtów • 250 pinezek • plastikowe pudełko

Karty prac : Karty przedstawiają obrazki - wzory do odtwarzania na tablicy korkowej. Z jednej strony wzory są kolorowe, z drugiej czarno-białe. 4 wzory w rzeczywistym rozmiarze oraz 16 wzorów mniejszych, trudniejszych do odtwarzania. • 10 kart (2 szt. o wym. 24,5 x 15,5 cm i 8 szt. o wym. 12,5 x 7,5 cm)

Mozaika - tablica magnetyczna
Układanka zawiera magnetyczne kostki w co najmniej 8 kolorach, za pomocą których można tworzyć piękne mozaiki. Po zabawie magnesy można schować do walizeczki.

Zawartość zawiera co najmniej:

- 512 magnetycznych kostek

- 8 szablonów

- tablica dwustronna

- walizka

- pisak

- gumka

- 2 wsporniki

Zabawka polecana dla dzieci powyżej 6 lat. Zawiera magnesy.

Magnetyczna układanka – karty, obrazki z robotami
Magnetyczne elementy do układania zamknięte w metalowej walizeczce. Zabawa polega na ułożeniu w cały obrazek elementów na odpowiednim tle, według wzorów na kartach. Elementy można układać na walizce, dzięki czemu nie rozsuwają się, a zabawa jest dużo łatwiejsza. 
• walizka o wym. 30 x 21 x 4 cm • 6 kart postaci o wym. 29 x 20,5 cm • 6 kart ze wzorami ułożenia o wym. 9 x 6 cm • 144 magnetyczne elementy ze sztywnego kartonu o wym. od 1 x 1 cm do 6,5 x 4 cm


	1 zestaw
	
	

	183
	Szachy i zegar szachowy

Szachy turniejowe składane nr 4/II w kolorze preferowanym mahoń i zegar szachowy - Elektroniczny zegar szachowy  - preferowany kolor bordo
	10 szt.
	
	

	187
	Instruktażowa plansza szachowa z kompletem bierek magnetycznych

Instruktażowa plansza szachowa do nauki gry w szachy

Magnetyczne bierki to gra zręcznościowa wymagająca koncentracji i rozwijająca zdolność analizy przestrzennej. Zabawka składa się z tablicy magnetycznej i zestawu kolorowych, magnetycznych bierek. Bierka to dwa krążki połączone ze sobą za pomocą linki. Linkę można mocniejszym szarpnięciem wyciągnąć z krążka i łatwo włożyć na swoje miejsce. Zabawa polega na odgadywaniu kolejności ułożenia bierek. Jeden z graczy układa na tablicy kolejne bierki w taki sposób, żeby ich linki krzyżowały się i układały nieregularnie. Zadaniem drugiego gracza, który nie widział, w jaki sposób układane były bierki, jest ich zdjęcie z tablicy w odwrotnej kolejności. Gracz musi dokładnie przyjrzeć się i przeanalizować układ linek. Liczba ułożonych bierek zależy od umiejętności graczy.
	1 szt.
	
	

	189
	Komputerowy program szachowy

Program komputerowy do gry w szachy, wersja polska


	1 szt.
	
	

	211
	Programy multimedialny - ćwiczenia z zakresu percepcji słuchowej.
Nauka poprzez zabawę w studio nagrań, w którym dziecko poznaje świat dźwięków, uczy się je lepiej identyfikować, rozumieć i zapamiętywać.

Ćwiczenia obejmują m.in.:

Rozumienie mowy - ćwiczenia, podczas których zadaniem dziecka jest wysłuchać i zapamiętać tekst, a następnie spośród dwóch bardzo podobnych obrazków (różniących się drobnymi szczegółami) wybrać ten, który dokładnie pasuje do usłyszanego tekstu;

Spostrzeganie błędów artykulacyjnych - tym razem dziecko słucha wypowiadanych słów, a jego zadaniem jest ocena tego, czy wypowiedziano słowo prawidłowo czy nie;

Pamięć słuchową - tutaj po wysłuchaniu zdania, dziecko będzie odpowiadać na pytania dotyczące jego treści;

Różnicowanie paronimów - ćwiczenie polega na wskazaniu obrazka (jednego spośród dwóch), który odpowiada słowu wypowiadanemu - podobne brzmieniowo słowa;

Różnicowanie dźwięków niewerbalnych - w tej części zadaniem dziecka jest różnicowanie wysokości dźwięków i zapamiętywanie sekwencji, czyli kolejności w jakiej one po sobie występują;

Rozumienie mowy w szumie - zadaniem dziecka jest powtórzenie zdania, które usłyszy w słuchawkach (słuchawki są dołączone do programu) i wskazanie obrazka pasującego do wypowiedzi, którą usłyszało – podobne brzmieniowo słowa;
Moduł zawiera łącznie maksymalnie 154 zadania.


	1 zestaw
	
	

	232
	Sztalugi malarskie

Sztaluga aluminiowa 170 cm + pokrowiec x10 sztuk (lub podobne)

Lekka i stabilna sztaluga wykonaną z aluminium przydatna podczas ekspozycji fotografii, obrazów oraz dla malarzy. Dzięki regulacji wysokości można pracować w plenerze bez potrzeby schylania się. Do jego zalet należy to, że posiada regulowaną wysokość i jest lekka.
	10 szt.
	
	

	Łączna wartość netto w złotych
	

	Stawka VAT w %
	

	Łączna wartość brutto w złotych
	


	TABELA C 

ZADANIE 3 SZKOŁA ZS DOBRZYKI

	Rodzaj zamówienia 

pomoce dydaktyczne

(nr poz. z Projektu)
	Przedmiot zamówienia
	Szkoła ZS Dobrzyki

	
	
	Ilość
	Cena jednostkowa netto w złotych
	Kwota łącznie netto w złotych

	288
	Model szkielet: ryby, płazy, gady, ptaki, ssaki

Zestaw: naturalne szkielety: ryby, żaby, jaszczurki, gołębia, królika, zatopione w przezroczystym bloku z tworzywa sztucznego. Szkielety zatopione w bloku chronione są przed kurzem i uszkodzeniami mechanicznymi. Do każdego szkieletu dołączono opis. Na wybranych kościach naniesione są numeryczne oznaczenia ułatwiające identyfikację poszczególnych elementów szkieletów.
	1 zestaw
	
	

	270
	Zestaw odczynników chemicznych

Odczynniki: Zestaw metale, niemetale, tlenki, wodorotlenki, kwasy, sole, alkohole, cukry, inne.
	1 zestaw
	
	

	273
	Palniki gazowe typu turystycznego lub palniki spirytusowe

Palnik alkoholowy o pojemności nie większy niż 120 ml, szklany, z knotem i kołpakiem.
	4 szt.
	
	

	274
	Łapy do próbówek drewniane
	4 szt.
	
	

	275

360
	Moździerze

Ceramiczny/porcelanowy, szorstki, z wylewem lub bez, średnica górna od 96 mm do 110mm.
	8 szt.
	
	

	Za 1 szt.poz.256 
	1.Program multimedialny  z zakresu nauki liczenia
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwój kluczowych kompetencji uczniów w edukacji wczesnoszkolnej:

do zajęć korekcyjno-kompensacyjnych i wyrównawczych w klasach 1-3

do zajęć ogólnych w klasach 1.

Ćwiczenia wspierają funkcje niezbędne dla rozwoju zdolności liczenia i rozwiązywania zadań matematycznych:

syntezę i analizę wzrokową,

myślenie przyczyno-skutkowe,

orientację w przestrzeni,

spostrzegawczość i koncentrację uwagi,

rozpoznawanie kształtów, cyfr oraz znaków matematycznych,

myślenie operacyjne, w tym: porównywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie i działania odwrotne,

pamięć,

umiejętności grafomotoryczne aż do pisania cyfr, liczb i zapisywania działań matematycznych.

Zestaw zawiera:

129 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne

11 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

150 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty – wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe.

2. Program multimedialny z zakresu szacowania, przeliczania i obliczania 
Zestaw plansz oraz ćwiczeń interaktywnych wspomagających organizację zajęć z zakresu edukacji matematycznej. 
Zastosowanie: zajęcia dydaktyczne, wstęp do nauki matematyki, edukacja matematyczna, zajęcia dodatkowe, terapia pedagogiczna. 

Odbiorcy: nauczyciele klas I-III, nauczyciele pracujący w świetlicy, terapeuci, nauczyciele przedszkola. 

Użytkownicy: uczniowie klas I-III, dzieci z nieharmonijnym rozwojem, dzieci przedszkolne. 

Produkt wspomaga realizację podstaw programowych, w tym: 
• podejmowanie samodzielnej aktywności matematycznej; 
• posługiwanie się podstawowymi pojęciami matematycznymi umożliwiającymi zabawę, naukę i eksperymentowanie w przestrzeni;
• zagospodarowywanie przestrzeni, nadawanie znaczenia umieszczonym w niej przedmiotom, określanie ich położenia, liczby, kształtu, wielkości, ciężaru oraz kierunku; 
• posługiwanie się w zabawie i w trakcie wykonywania innych czynności pojęciami dotyczącymi czasu (np. wczoraj, dzisiaj, jutro, rano, wieczorem), w tym nazwami pór roku, nazwami dni tygodnia; 
• przeliczanie elementów zbiorów w czasie zabawy, prac porządkowych, ćwiczeń 
i wykonywania innych czynności; eksperymentowanie z tworzeniem kolejnych liczb, wykonywanie dodawania i odejmowania w sytuacji użytkowej; 
• klasyfikacja przedmiotów według: wielkości, kształtu, koloru, przeznaczenia. 

zawiera ćwiczenia: 
• w rozpoznawaniu kształtów, 
• w rozpoznawaniu wielkości, 
• w rozpoznawaniu kolorów, 
• w określaniu czasu (zegar, kalendarz), 
• orientacji w przestrzeni i schemacie ciała (pojęcia: nad, pod, obok, prawo, lewo, góra, dół), 
• zabawy matematyczne.

Programy współpracują również z: 
• tablicą interaktywną, 
• komputerem z panelem dotykowym. 

Wymagania techniczne: 
• System operacyjny: wersje 32-bit i 64-bit 
• Pamięć RAM: 1 GB (dla systemu 32-bit) lub 2 GB (dla systemu 64-bit) 
• Procesor: 2,8 gigaherca (GHz) 
• Port USB 2.0 lub 3.0 
• Karta graficzna pracująca z rozdzielczością 1024x768 
• Karta dźwiękowa, mysz komputerowa, głośniki lub słuchawki

3. Pomoc dydaktyczna o nauce czasu – zestaw z zegarem 

zestaw z zegarem o nauce czasu pomoże dzieciom: 
• Identyfikować wskazówki godzinowe i minutowe. 
• Nauczyć się odczytywać czas podany w postaci analogowej i cyfrowej. 
• Mówić, która jest godzina używając pojęć „godzina”, „pół godziny” i „kwadrans”. 
• Zrozumieć rozkłady i sekwencjonowanie dzięki kartom codziennych aktywności. 
• Nauczyć się zapisywać godzinę. 
Zestaw zawiera łącznie 41 elementów:
• plastikowy zegar o wym. 13,2 x 12,8 x 3 cm, z ruchomymi wskazówkami
• teksturowy zegar o wym. 12,8 x 10 x 0,3 cm, ze ścieralną powierzchnią do zapisywania godziny i rysowania wskazówek
• 24 dwustronne tekturowe puzzle o wym. 7,6 x 6,6 x 0,1 cm (z analogowym i cyfrowym zapisem godziny)
• 12 dwustronnych, ścieralnych kart codziennych aktywności o wym. 12,6 x 7,6 x 0,1 cm
• 3 piankowe kostki z godzinami i minutami (dł. krawędzi 2,5 cm)
• przewodnik edukacyjny
• od 5 lat

4. Pomoc dydaktyczna w formie makatki stanowiąca zamek z zawartym kalendarzem 

Pomoc dydaktyczna zaprojektowana tak, by ułatwić dziecku zrozumienie pojęcia czasu i w jaki sposób go dzielimy. Centralną część planszy zajmują cztery okna z ruchomymi okiennicami. Otwarte okno sygnalizuje, jaka jest pora roku. W znajdujących się na środku drzwiach stoi postać. Jest to mały chłopiec, uosabiający pierwsze półrocze albo starzec z długą białą brodą, który rządzi drugim półroczem. Lewa strona to spis miesięcy. Podzielone zostały kolorami na cztery okresy związane z porami roku. Przy każdym miesiącu jest czytelny, łatwy do zapamiętania symbol. Przypinane na rzepy ruchome cyfry umożliwiają wpisywanie dokładnej daty. Prawą stronę zamku zajmuje wieża zegarowa. Jej dolną część, wyposażoną w ruchome strzałki, zajmuje spis dni tygodnia. Z boku znajduje się duży, czytelny termometr. Nad dachami umieszczone jest, podzielone na dzień i noc, niebo. Ustawiając godzinę na zegarze można w połączeniu ze słońcem i księżycem, zademonstrować, co to jest doba i kiedy, w zależności od pory roku, dzień jest krótszy albo dłuższy. Na niebie znajdują się czytelne symbole pogody - chmury i wiatr. Zamek wyposażony jest w ruchome przyczepiane na rzepy elementy. 
• 12 cyfr 
• 2 postacie 
• 2 strzałki 
• słońce 
• księżyc 
• 4 chmurki 
• wiatr 
• głęboka wygodna kieszeń 
• wym. maksymalnie 140 x 105 cm

5. Domino  do układania zegara i uczenia się 24h
Zadaniem graczy jest dopasować godzinę w zapisie analogowym do zapisu cyfrowego. Zabawa doskonali umiejętność odczytywania godzin. • 30 kartonowych elem. o wym. 10 x 5 cm
• od 5 lat

6. Karty i klocki do ćwiczenia stosunków przestrzennych
Karty z ilustracjami klocków, które należy ułożyć biorąc pod uwagę przedmiot, kierunek i kolor. Pomoc uczy klasyfikowania, porządkowania i ćwiczy umiejętność ustalania stosunków przestrzennych. Zestaw zawiera co najmniej:

• 24 karty 
• 2 podstawy z tworzywa 
• dla 2 graczy
• 18 klocków w 3 typach (parter, piętro, dach)
• od 3 lat

7. Gra edukacyjna do nauki liczenia poprzez zabawę z pomidorem
Pluszowy pomidor z 10 kolorowymi piłeczkami w środku. Piłeczki można wyjąć przez otwór z tyłu zabawki. Służy do nauki liczenia i rozróżniania kolorów. 
• wym. 33 x 35 x 29 cm 
• śr. piłeczki 11 cm

8. Duża kostka z kropkami  - 4 szt.

Duże kostki z tworzywa, doskonałe do zabaw i gier grupowych. Na kostce naniesione kropki nak na kostce do gry.

• każda sztuka wielkości nie mniej niż dł. boku 10 cm

9. Gra na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 

Popularna gra o wymiarze edukacyjnym, którą można wykorzystać już z najmłodszymi dziećmi.
Gra opiera się na zastosowaniu działań matematycznych, podczas których dziecko rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. W grę może grać od 2 do 6 graczy.
Skład:
• 108 kartoników z działaniami (dodawanie - kolor czerwony i odejmowanie - kolor zielony) 
• 2 zestawy po 6 kart (dodawanie - kolor pomarańczowy i odejmowanie - kolor jasnozielony)
Gra przeznaczona dla dzieci od 3 lat.
Pomoc edukacyjna pomaga w realizowaniu założeń ustawy programowej w obszarze edukacji matematycznej. Ułatwia proces przekazu podstawowych pojęć i działań matematycznych oraz naukę liczenia, dodawania i odejmowania w pamięci.
10. Gra na dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 

Gra z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. 
• dla 2-6 graczy 
• 2 zestawy po 6 kart (dodawanie i odejmowanie) 
• 108 kartoników z działaniami 


11.Gra na mnożenie i dzielenie w zakresie 20 

Gra z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. 
• dla 2-6 graczy 
• 2 zestawy po 6 kart (mnożenie i dzielenie) 
• 108 kartoników z działaniami 
• od 7 lat

12. Gra na mnożenie i dzielenie w zakresie 100 

Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. 
• dla 2-6 graczy 
• 2 zestawy po 6 kart (mnożenie i dzielenie) 
• 108 kartoników z działaniami
• od 7 lat

13. Układanka – dodawanie do 20  - 2szt. 
Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (dodawanie)
• od 6 lat

14. Układanka -  odejmowanie do 20  - 2szt. 

Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (odejmowanie)
• od 6 lat

15. Układanka – dodawanie i odejmowanie do 100  - 2szt. 

Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (odejmowanie i dodawanie w zakresie 100). 
• różne poziomy trudności 
• dla 1-4 graczy
• od 6 do 9 lat

16. Układanka – mnożenie i dzielenie do 100 - 2szt. 

Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
• pomagają w zrozumieniu pojęć matematycznych (mnożenie i dzielenie)
• od 8 lat

17. Tabliczka mnożenia na planszach edukacyjnych
Plansze z zabawnymi postaciami, które pomagają w nauce mnożenia. 
• 13 plansz o wym. 28,75 x 41,25 cm
• od 7 do 11 lat

18. Zestaw magnesów minimum 120 szt. 

Zestaw kolorowych, okrągłych magnesów, w praktycznym, plastikowym słoiku. • minimum 120 szt. • śr. 2,5 cm• od 3 lat

19. Tabliczka mnożenia na planszy edukacyjnej
Plansza edukacyjna przeznaczona dla dzieci na początkowym etapie kształcenia. Na pierwszej stronie przedstawiona jest tabliczka mnożenia w zakresie do 100 w formie tabeli oraz wyszczególnione działania mnożenia przez poszczególne liczby: 1 x 1 i 1 x 2….. 1 x 10; 2 x 1 i 2 x 2 ….. 2 x 10 itd. aż do dziesięciu. Na drugiej stronie ćwiczenia z mnożenia; przykłady zastosowania działania w życiu; zilustrowanie przemienności mnożenia. Na wzorze opisano nazwy: czynnik, czynnik, iloczyn. 
• wym. 68 x 48 cm 
• oprawa: foliowana, w metalowych listewkach z zawieszką.

20. Tablica moderacyjna dwustronna, 2 szt. 

Rama z profilu aluminiowego w kolorze białym, nogi stalowe. Tablica jednoczęściowa, nogi wyposażone w kółka. Powierzchnia: suchościeralno-magnetyczna lakierowana, korkowa lub tekstylna (w kolorze niebieskim lub szarym). • wym. nie mniej niż 120 x 150 cm 
• wys. całkowita maksymalnie 190 cm
	1 zestaw
	
	

	245
	Cylinder do ćwiczeń+karty

Do pracy z cylindrem potrzebujemy dwustronnych kart zadaniowych - na jednej stronie jest zadanie, a na odwrocie rozwiązanie. Dzieci biorą kolejną kartę ze stosika, czytają zadanie, rozwiązują je w myśli (na głos, na piśmie) a następnie wrzucają kartę do cylindra. Magiczny przyrząd obraca kartę i wyrzuca na dole, ukazując od razu odpowiedź. W komplecie również karty blanko, na których nauczyciel może zapisać zadania i odpowiedzi. Cylinder wykonany z mocnego tworzywa o wys. maksymalnie 24 cm, w komplecie dostarczone karty.

	1 kpl.
	
	

	246
	Tęczowa biblioteka z książeczkami do języka angielskiego-  zestaw 1 i 2

Seria materiałów uzupełniających do nauki języka angielskiego z doskonałą obudową metodyczną. Powtarzanie struktur zdaniowych i wyrażeń rozwija słownictwo oraz kompetencje językowe. Atutem serii jest poradnik metodyczny, który zawiera propozycje zabaw, karty pracy, elementy do wykonania gier oraz książeczki. Do zestawu dołączona jest także płyta CD, na której znajdują się nagrania tekstów z książeczek w dwóch wersjach: czyste nagranie, nagranie z towarzyszącymi odgłosami i dźwiękami w tle. Na płycie znajdują się także nagrania trzech piosenek w wersji wokalnej i instrumentalnej. W zestawie co najmniej: 5 kolorowych książeczek 16-stron formatu A5, poradnik metodyczny 32 stron formatu A4 (karty pracy, książeczki, propozycje gier i zabaw), płyta CD z nagraniami wszystkich tekstów i 3 piosenek.


	1 zestaw
	
	

	257
	Pomoc dydaktyczna w zakresie dziesiątek, ich wizualizacji mnożenia-tabliczki i siatki
Pomoc uczniowska zintegrowana z demonstracyjną wersją. Na każdej stronie tabliczki znajduje się siatka 5x5, na której można mocować magnetyczne liczmany, a także pisać flamastrem suchościeralnym. Uczniowie mogą podawać na swoich tabliczkach wyniki iloczynów do działań wskazanych przez nauczyciela. Wiek: od 7 lat. Zawartość: 4 tabliczki (wym. maksymalnie 16 x 16 cm) - 100 dwukolorowych żetonów magnetycznych. Wizualizacja mnożenia jako dodawania tych samych składników. Dwie siatki w układzie 5 x 5 oraz dwustronne krążki pozwalają zobrazować tabliczkę mnożenia w zakresie do 50. Zawartość: 2 siatki (wym. maksymalnie 24 x 24 cm) - 50 dwukolorowych krążków (śr. ok. 4,5 cm) - wykonane z folii magnetycznej.
Gra o rozkładzie liczb na składniki

Zestaw matematyczny gier i zabaw dla uczniów szkoły podstawowej i gimnazjum składa się z 40 kolorowych plansz zawierających opisy gier wraz z niezbędnymi do gry atrybutami. Pozwala dzieciom w interesujący sposób poznawać i utrwalać materiał z matematyki związany z algorytmami działań na liczbach naturalnych i wymiernych, podzielnością liczb i pojęciami z nią związanymi takimi, jak: dzielnik, wielokrotność, liczby pierwsze i złożone, rozkład na czynniki pierwsze, cechy podzielności, szacowaniem wyniku działań arytmetycznych i przybliżeniami związanymi z pojęciem pola figury, redukcją, jako bardziej efektywną metodą rozwiązywania problemów matematycznych, logicznym i racjonalnym myśleniem. W komplecie znajduje się książeczka dla rodziców i nauczycieli, wyjaśniająca istotę poszczególnych gier.
Książeczka wyjaśnia cele poszczególnych gier i podaje wskazówki dotyczące sposobów ich wykorzystania w czasie lekcji matematyki. 

Osie liczbowe do demonstracji

Seria osi liczbowych do modelowania ważnych pojęć matematycznych na liczbach całkowitych do 1000. W komplecie znajduje się sześć dużych osi: liczbowa 0-10, liczbowa 11-20, liczbowa 0-100 (podziałka co 10), liczbowa 0-1000 (podziałka co 100), blanko z podziałką i blanko bez podziałki. Przeznaczenie zestawu: liczenie w aspekcie kardynalnym i porządkowym, porównywanie, arytmetyka, liczenie co 1, 10, 100.

Zawartość: 

Co najmniej 6 kolorowych osi magnetycznych (wym. 10 x 35 cm), 

foliowane do zapisu suchościeralnego, 

instrukcja.

Klocki jako liczby w różnych kolorach

Walizka z przegródkami zawiera co najmniej 200 sztuk klocków z tworzywa, reprezentujących liczby od 1 do 10.

Tabliczka magnetyczna z kolorowymi tabliczkami
Zadaniem dziecka jest umieszczenie działania matematycznego w odpowiedniej kolumnie. W zestawie: tablica magnetyczna oraz 100 kolorowych tabliczek z nadrukowanymi działaniami matematycznymi. Wymiary: co najmniej 71 x 71 cm.

Magnetyczne monety i banknoty

Skład zestawu: 
• banknot 200 zł, 3 szt. 
• banknot 100 zł 3 szt. 
• banknot 50 zł, 4 szt. 
• banknot 20 zł, 4 szt. 
• banknot 10 zł, 6 szt. 
• moneta 5 zł, 6 szt. 
• moneta 2 zł 6 szt. 
• moneta 1 zł 10 szt. 
• moneta 50 gr 10 szt. 
• moneta 20 gr, 5 szt. 
• moneta 10 gr, 10 szt. 
• moneta 5 gr, 12 szt. 
• moneta 2 gr, 12 szt. 
• moneta 1 gr, 12 szt. 
• żetony ze znakami działań matematycznych, co najmniej 40 szt• od 6 lat

Liczmany  w formie ludzików
Zestaw kolorowych liczmanów przeznaczonych do nauki liczenia, sortowania oraz tworzenia rytmów. 72 szt. liczmanów wykonanych z elastycznego tworzywa sztucznego, w tym: tata, mama, córka, syn, dzidziuś oraz kotek; wys. ok. 6 cm; wiek 3+; całość w plastikowym wiaderku

Karty rozwijające myślenie przestrzenne

Myślenie przestrzenne to czynność złożona, której regularne trenowanie jest z powodzeniem może wykorzystywane w nauce matematyki i inżynierii. Uczniowie uczą się operacyjnego rozumowania, podążając od projektu do jego realizacji - tak jak architekci czy inżynierowie. Na kartach są podane trzy podstawowe perspektywy budowli - lewa, prawa i frontalna, dzięki czemu łatwiej odtworzyć daną konstrukcję. Karty podzielone są na trzy poziomy trudności - które różnią się kolorem ramek (zielony - początkujący, żółty - średniozaawansowany, czerwony - zaawansowany). Wiek: od 3 lat
Zawartość stanowi co najmniej: instrukcja,
50 drewnianych klocków w 5 kształtach (prostopadłościan o wym. min. 6,5 x 3 x 3 cm),
20 dwustronnych, laminowanych kart zadaniowych (wym. maks.31 x 31 cm) w 3 seriach trudności,

Zegar

Dzięki zainstalowanym trybom, ruch obrotowy wskazówek jest zsynchronizowany jak w prawdziwym mechanizmie zegarkowym, gdy nastawia się wskazówkę minutową uczniowie mogą obserwować wolny ruch wskazówki godzinowej. 

Tarcza zegara wyposażona jest w trzy osobne skale: minutową i dwie skale godzinowe.


	1 zestaw
	
	

	258
	Osie liczbowe do ćwiczeń

Seria osi liczbowych do ćwiczenia ważnych pojęć matematycznych na liczbach całkowitych do 1000. Na jeden komplet składają się trzy dwustronne osie: liczbowa 0-20 (podziałka co 1), liczbowa 0-100 (podziałka co 10), liczbowa 0-1000 (podziałka co 100). Każda oś posiada na rewersie nadruk osi blanko z podziałką do własnego określania zakresu liczbowego.

  liczenie w aspekcie kardynalnym i porządkowym

  porównywanie

  arytmetyka

  liczenie co 1, 10, 100Zawartość: 3 kolorowe dwustronnych kartoników (wym. 8 x 30,5 cm) - po 1 kartoniku każdego typu osi - foliowane do zapisu suchościeralnego - instrukcja
	8 szt.
	
	

	262
	Bryły magnetyczne

Zestaw zawiera co najmniej 20 elementów składających się na 8 brył: 4 kule i 4 sześciany. Bryły podzielone są na części obrazujące różne ułamki: 1/2, 1/3 i 1/4 oraz jedną całość (1/1). Elementy są magnetyczne (magnesy znajdują się wewnątrz brył), co ułatwia ich łączenie oraz wzajemną wymianę (różne kolory). Podstawowy wymiar brył: 7,5 cm. Bardzo przydatna pomoc dydaktyczna, która w kolorowy, 3-wymiarowy sposób objaśnia i prezentuje pojęcia podstawowych ułamków.

Siatki brył i figury płaskie

Pakiet edukacyjny zawiera siatki brył:
• ostrosłupa prawidłowego czworokątnego,
• sześcianu (3 sztuki),
• graniastosłupa prawidłowego trójkątnego,
• prostopadłościanu o podstawie prostokąta,
• prostopadłościanu o podstawie kwadratu,
• graniastosłupa o podstawie trapezu równoramiennego,
• graniastosłupa prawidłowego sześciokątnego,
• graniastosłupa o podstawie równoległoboku,
• czworościanu foremnego,
• ostrosłupa prawidłowego trójkątnego,
• ostrosłupa  o podstawie prostokąta,
• siatki trzech ostrosłupów, które po złożeniu tworzą sześcian,
• Poradnik metodyczny.

System dziesiętny

Kostki do nauki sortowania, przeliczania, dodawania i odejmowania. 4 kolory: czerwony, żółty, zielony i niebieski; 100 kostek (1 x 1 cm); 10 pałeczek (1 x 10 x 1 cm); 10 płaskich płytek (10 x 10 cm); 1 duży blok (10 x 10 cm)

Ułamki magnetyczne duże co najmniej 52 elementy

Zestaw ułamków magnetycznych 100/10cm - wykonane z magnetycznego tworzywa sztucznego, pokryte kolorową folią. Możliwość mocowania do powierzchni magnetycznych tablic białych i zielonych. Zestawy uczniowskie wykonane są z grubej połyskującej tektury. Zestaw składa się z 51 elementów magnetycznych dla nauczyciela, oraz 1020 elementów uczniowskich, a każdy pasek podzielony jest kolejno na ułamki: 1/1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12. Do każdego ułamka dostępnych jest tyle pasków, aby można było przedstawić 1 całość o długości 1 metra. Wymiary ułamków magnetycznych: dł. maksymalnie 100cm szer. 10cm. Wymiary ułamków uczniowskich: dł. Maksymalnie 29cm szer. 3cm.

Matematyka na planszach interaktywnych 2.0

Plansze interaktywne z matematyki dla gimnazjum to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania matematyki w gimnazjum. Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera nie więcej niż 150 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę. Wymagania sprzętowe: Wersja na CD.
	1 zestaw
	
	

	276
	Generator van de Graafa z elektrodą kulistą i napędem

Generator Van de Graffa z pełną elektrodą kulistą (nie siatką) do demonstracji w szkole zjawisk z zakresu elektrostatyki (średnice elektrod odpowiednio 15 i 10 cm). Elektroda kulista rozładowująca nie jest wbudowana w podstawę, ma izolowany uchwyt i 4-mm gniazda połączeniowe. Pas wykonany z gumy silikonowej o wysokim stopniu izolacji. Max napięcie na elektrodzie kulistej: 200 kV; długość iskry 60 mm! Model zasilany elektrycznie (220 V AC, 50 Hz).
	1 szt.
	
	

	277
	Podstawowe obwody elektryczne z multimetrem

Zestaw do budowania podstawowych obwodów elektrycznych, a także testowania włączanych w zbudowanym obwodzie przewodników i izolatorów. Elementy obwodu zamontowane są na 7 płytkach (3 żarówki, 2 oporniki, wyłącznik, brzęczyk), tak aby widoczny był cały obwód. W skład zestawu wchodzą specjalne magnetyczne przewody połączeniowe (co najmniej 7 sztuk), a połączeń elektrycznych dokonuje się szybko i łatwo poprzez specjalne magnetyczne styki znajdujące się po obu stronach każdej płytki. Zasilanie bateryjne – w komplecie 4 łączniki baterii. Całość, wraz z multimetrem, dostarczana w pudełku.
	8 zestaw
	
	

	280


	Statywy laboratoryjne, szkolne z wyposażeniem. Skład co najmniej: podstawa statywu z prętem, łapa uniwersalna, łącznik oraz dwa pierścienie, z łącznikami o różnych średnicach oraz dodatkowo przyrządy laboratoryjne jak łapa do próbówek, stojak do próbówek, pęseta, szczypce laboratoryjne, szczotka do mycia próbówek, łyżko-szpatułka, palnik laboratoryjny ze stojakiem.
	8 szt.
	
	

	281


	Waga laboratoryjna

Elektroniczna do 6 kg z dokładnością 0,1 g z możliwością podłączenia  do komputera
	4 szt.
	
	

	282
	Łyżki laboratoryjne

Stal polerowana. Dzięki specjalnemu kształtowi łyżki pozwalają na pobranie próbki nawet z niedostępnych miejsc w pojemnikach, łyżka dwustronna CHEMICZNA stal  długość nie więcej niż 120mm 
	8 szt.
	
	

	283
	Mikroskop zasilany z sieci i/lub baterii

Mikroskop optyczny o parametrach minimalnych: podwójny system oświetlenia z płynną

regulacją jasności: światło przechodzące oraz odbite, oświetlenie diodowe LED, obiektywy

achromatyczne 4x, 10x i 40x oraz okular szerokopolowy WF10x, zakres powiększeń: od 40x

do 400x, stolik krzyżowy z uchwytem preparatów oraz precyzyjnymi pokrętłami przesuwu w

płaszczyźnie poziomej w osi X i Y, mechanizm przesuwu preparatu posiadający noniusz

(specjalną podziałkę zwiększającą dokładność odczytu), sześciogniazdowe koło z

kolorowymi filtrami, wbudowany moduł zasilania bateryjnego - możliwość pracy na bateriach

bez konieczności podłączenia do sieci elektrycznej, opcjonalna kamera mikroskopowa o

rozdzielczości 2 megapikseli. Minimalna zawartość dodatkowego wyposażenia: przykładowe

(min. 5) gotowe preparaty, narzędzia preparacyjne (szkiełka przedmiotowe szkiełka

nakrywkowe, plastikowe pudełko na preparaty, pęseta, pipeta, probówka, patyczek

preparacyjny, igła preparacyjna, papier do czyszczenia optyki, przylepne etykiety do

opisywania preparatów, przeciwkurzowy pokrowiec na mikroskop, zasilacz sieciowy.
	8 szt.
	
	

	284
	Mikroskop z kamerą USB

Mikroskop z kamerą USB. Mikroskop o parametrach minimalnych: powiększenie: 20x-1280x,okulary: 5x, 16x, średnica okularów: 19,5 mm, średnica tubusu: 23 mm, obiektywy:

achromatyczne, 4x, 10x, 40x, powiększenie tubusu 1,0x-2,0x, oświetlenie LED, kamera VGA(640x480 pikseli) z kablem USB, oprogramowanie sterujące na płycie CD, oprogramowanie umożliwia prace z dowolnym systemem operacyjnym, stolik krzyżowy ze skalą milimetrową, oświetlenie górne i dolne z regulacją natężenia, filtry podstolikowe barwne kontrastowe (koło filtrowe - kolory standardowe), zasilanie bateryjne 3 xAA (1,5), 4,5V łącznie (co najmniej 72 godziny pracy ciągłej z pełnym oświetleniem).

Minimalna zawartość dodatkowego wyposażenia: przykładowe (min. 5) gotowe preparaty,

narzędzia preparacyjne (szkiełka podstawowe, szkiełka nakrywkowe, w tym prosty mikrotom), plastikowa walizka transportowa.
	1 szt.
	
	

	293
	Lornetka

Budowa dachopryzmatyczna, kolorowe soczewki, pryzmaty ze szkła optycznego klasy min.

BK7, średnica obiektywów 25 mm, powiększenie min. 10 razy, masa max. 170 gram, w

zestawie pasek do lornetki i pokrowiec
	10 szt.
	
	

	286
	Stetoskop

Stetoskop przeznaczony do badania ogólnego, o lekkiej konstrukcji, wyposażony w jednostronną, płaską głowicę połączoną z rurkami przy pomocy jednokanałowego przewodu akustycznego w kształcie litery Y z antystatycznego PCV.
	8 szt.
	
	

	287
	Ciśnieniomierz

Ciśnieniomierz automatyczny z możliwością wykonania pomiaru na ramieniu, wyświetlacz cyfrowy pokazujący czytelne wyniki, pamięć 2 x 60 ostatnich wyników, uniwersalny mankiet na ramię od 22 cm do 33 cm obwodu, o zakresie pomiarowym ciśnienia od 0 do 299 mm Hg,

tętna od 40 do 200 uderzeń/minutę, zasilanie 4 baterie "AA" 1,5 V.
	5 szt.
	
	

	294
	Tellurium lub inny model przedstawiający wzajemne relacje Ziemi, Słońca i Księżyca-  profesjonalny model układu słonecznego (nie do nauki dzieci wczesnoszkolnych)

Popularny, ruchomy model układu Słońce –Ziemia -Księżyc, wykorzystywany na lekcjach

geografii i astronomii do wyjaśniania obserwowanych na Ziemi zjawisk astronomicznych,

tj. zaćmienia, fazy Księżyca czy pory roku.

Model wielkości:

Co najmniej 50cm długi,

Co najmniej 33cm wysoki,

Co najmniej szeroki 20cm.

Mocny i łatwy w użyciu model wyjaśnia wszelkie zjawiska astronomiczne:

-astronomiczne fazy księżyca

-dzień / noc

-ruch obrotowy

-ruch obiegowy Ziemi , oraz inne...

Średnica Słońca: minimum 15cm

Średnica Ziemi: minimum 12cm

Średnica KSIĘŻYCA: minimum 3,5cm.

Napęd ręczny

W modelu słońca znajduje się lampa halogenowa, która oświetla ziemię i księżyc, na podstawie zaś umieszczone są miesiące i pory roku. Na ramieniu łączącym słońce z ziemią przedstawione są również pozostałe planety według odległości od słońca
	1 szt.
	
	

	295
	Model serca

Model serca wykonany z tworzywa sztucznego umieszczony na podstawie. Naturalnych rozmiarów.

Model skóry

Model skóry w przekroju, który przedstawia w najdrobniejszych szczegółach mikroskopową strukturę ludzkiej skóry. Blokowy model  wycinka skóry ludzkiej powiększonej co najmniej 70 razy. Unikalny model anatomiczny przedstawiający przekrój skóry człowieka w formie trójwymiarowej bryły.


	1 zestaw
	
	

	296
	Mapa ścienna świata klimatyczna

Mapa dwustronnie laminowana folią strukturalną o podwyższonej wytrzymałości na rozdzieranie. Oprawiona w drewniane lub z PCV półwałki z zawieszką sznurkową. Przedstawiająca zasięgi sfer klimatycznych i typów klimatu, skala do 1:25.mln
	1 szt.
	
	

	Łączna wartość netto w złotych
	

	Stawka VAT w %
	

	Łączna wartość brutto w złotych
	


	TABELA D

ZADANIE 4 SZKOŁA ZS ZALEWO

	Rodzaj zamówienia 

pomoce dydaktyczne
(nr poz. z Projektu)
	Przedmiot zamówienia
	Szkoła ZS Zalewo

	
	
	Ilość
	Cena jednostkowa netto w złotych
	Kwota łącznie netto w złotych

	348
	Palniki gazowe typu turystycznego lub palniki spirytusowe

Palnik alkoholowy o pojemności nie większy niż 120 ml, szklany, z knotem i kołpakiem.
	8 szt.
	
	

	353
	Tryskawki ze skalą o pojemności nie mniej niż 500 ml

Tryskawki to produkty laboratoryjne służące do prostego dozowania niewielkich ilości płynu, bez precyzyjnego odmierzania jego objętości. Wykonane są zwykle z miękkiej butelki, w której wnętrzu znajduje się rurka, połączona z zakrętką.
	8 szt.
	
	

	354
	Łapy do próbówek drewniane
	8 szt.
	
	

	355
	Łyżki laboratoryjne

Stal polerowana. Dzięki specjalnemu kształtowi łyżki pozwalają na pobranie próbki nawet z niedostępnych miejsc w pojemnikach, łyżka dwustronna CHEMICZNA stal  długość nie więcej niż 120mm 
	8 szt.
	
	

	356
	Korki do próbówek z otworem

Gumowy, dwustronny korek do probówki z otworem do odprowadzania rurek . Korek o średnicy zewnętrznej 12 mm i 16 mm. Idealny do probówek o średnicy 14-15 mm.
	40 szt.
	
	

	357
	Kolba okrągłodenna  1000ml
	10 szt.
	
	

	359
	Czasza grzejna

Czasze grzejne wyposażone w mikroprocesorowy kontroler temperatury lub mocy

grzejnej z wyświetlaczem.

o Po podłączeniu zewnętrznej sondy temperaturowej i umieszczeniu jej w podgrzewanej

kolbie kontroler steruje bezpośrednio temperaturą podgrzewanego płynu. Zakres

regulacji: od 5 °C powyżej temperatury otoczenia do 220 °C, co 1 °C.

o Przy pracy bez zewnętrznej sondy temperaturowej kontroler steruje mocą grzejną.

Zakres regulacji: od 0 do 100%, co 5%.

• Sterowane cyfrowo, silnikowe mieszadło magnetyczne ze zwiększonym sprzężeniem

magnetycznym i wyświetlaczem. Zakres regulacji: od 100 do 2000 obr/min, co 1 obr/min.

• Timer (wyłącznik czasowy funkcji grzania).

• Zakres ustawień: do 99 godzin i 59 minut, co 1 minuta.

• Modułowa konstrukcja płaszcza umożliwiająca stosowanie różnych czasz (modułów)

grzejnych na jednej podstawie.

• Podstawa (moduł kontrolny) wykonana z niepalnego, odpornego chemicznie tworzywa

sztucznego, wyposażona w wyświetlacz, dotykowy panel kontrolny (z blokadą) i uchwyt

do statywu. Funkcje automatycznego ostrzegania o nieprawidłowej konfiguracji (np.

odłączony moduł grzejny lub sonda temperaturowa bez kontaktu z podgrzewanym

płynem).
	1 szt.
	
	

	360
	Moździerze

Ceramiczny/porcelanowy, szorstki, z wylewem lub bez, średnica górna od 96 mm do 110mm.
	8 szt.
	
	

	358
	Kolby stożkowe 1000ml


	10 szt.
	
	

	361
	Odczynniki chemiczne: metale, niemetale, tlenki, wodorotlenki, kwasy, sole, alkohole, cukry, inne, kamyczki warzenne
	1 zestaw
	
	

	362
	Modele do budowania cząsteczek

Zestaw pozwala budować struktury chemiczne. W zestawie znajdują się modele wielu pierwiastków oraz 2 rodzaje łączników symbolizujących wiązania (m.in. pojedyncze kowalencyjne, podwójne, potrójne, koordynacyjne i jonowe).

Wersja zawiera około 400 różnych kulek oraz 185 łączników

Całość zapakowana w pojemnik z tworzywa sztucznego.


	4 zestaw
	
	

	350
	statywy szkolne z wyposażeniem. Skład co najmniej: podstawa statywu z prętem, łapa uniwersalna, łącznik oraz dwa pierścienie, z łącznikami o różnych średnicach oraz dodatkowo przyrządy laboratoryjne jak łapa do próbówek, stojak do próbówek, pęseta, szczypce laboratoryjne, szczotka do mycia próbówek, łyżko-szpatułka, palnik laboratoryjny ze stojakiem.
	8 szt.
	
	

	351
	Waga laboratoryjna

Elektroniczna do 6 kg z dokładnością 0,1 g z możliwością podłączenia  do komputera
	1 szt.
	
	

	317
	Pakiet edukacyjny – klocki z zasilaczem i akumulatorem

Edukacyjny zestaw dla dzieci pomagający w rozwijaniu umiejętności w dziedzinach nauk ścisłych, podstaw inżynierii oraz programowania. Zawiera klocki, które można złożyć w jeden z 16 różnych modeli. Do zestawu dołączone są czujniki, silnik, instrukcja z gotowymi projektami oraz dodatkowo akumulator oraz zasilacz.
Zestaw podstawowy, oprogramowanie podstawowe i projekt wprowadzający , przeznaczone do szkół podstawowych, to rozwiązanie rozbudzające ciekawość uczniów

i rozwijające ich umiejętności przydatne w nauce, inżynierii, technice i programowaniu.

Zestaw podstawowy dostarczany jest w pojemniku z zasobnikami, naklejkami,

smarthubem, średnim silnikiem, czujnikiem ruchu, czujnikiem przechyłu oraz elementami

do budowania dla dwóch uczniów, minimum 280 klocków, silnik.

Oprogramowanie obejmuje:

jeden projekt wprowadzający, który pozwala zaznajomić się ze sprzętem,

oprogramowaniem i narzędziem do dokumentacji.,

8 projektów prowadzących uczniów i nauczycieli krok po kroku

8 projektów otwartych, z zarysowanym problemem i inspiracjami, które mogą pomóc w

realizacji zadań
	4 zestaw
	
	

	318
	Zestaw kreatywny – klocki do budowy co najmniej 5 elementów-robotów

Zestaw zawiera co najmniej 840 klocków, 

dwa programowane silniki, przycisk aktywacji, wewnętrzny czujnik przechyłu oraz kontrolka,

Czujnik koloru i odległości wykrywa dystans, ruch i kolor, pełni funkcję oświetlenia,

Zestaw pozwala zbudować łazik,

Zestaw pozwala zbudować gitarę, która gra,

Zestaw pozwala zbudować kota,

Zestaw pozwala zbudować, zaprogramować i uruchomić linię produkcyjną, która produkuje prawdziwe, miniaturowe modele klocków,
Zestaw pozwala zbudować robota (maksymalnie 27 cm wysokości),
Zestaw zawiera matę i plakat. 

Produkt wymaga baterii.

Produkt współpracuje z  tabletem z zainstalowanym systemem operacyjnym.
	4 zestaw
	
	

	319
	Klocki z czujnikami elektronicznymi

Zestaw pozwala zbudować co najmniej 5 elementów-robotów.

Podstawą produktu jest inteligentny klocek z procesorem, portem USB umożliwiającym podłączenie do Wi-Fi oraz Internetu, czytnikiem kart Micro SD, podświetlanymi przyciskami i 4 gniazdami silników.

W zestawie znajdują się co najmniej:

3 interaktywne serwosilniki, pilot, czujnik koloru, czujnik dotykowy, czujnik podczerwieni i ponad 550 elementów klocków.

Zestaw współpracuje z tabletem z zainstalowanym systemem operacyjnym.

Roboty kontrolowane są dzięki czujnikowi podczerwieni.

Zarządzanie robotem dzięki dołączonemu pilotowi zdalnego sterowania lub bezpłatnej aplikacji na urządzenia mobilne.

Zestaw zawiera również instrukcję budowania robotów. 

Zestaw wymaga baterii: 6xAA. 

Uczniowie mają możliwość budowania, programowania i testowania

rozwiązań opartych na technologii i robotyce.

W zestawie znajduje się kostka działająca jak komputer używany do sterowania silników robota i zbierania danych z podłączonych czujników. Posiada wsparcie dla technologii Bluetooth oraz WiFi, pozwala na programowanie robota i zawiera wbudowane narzędzia do akwizycji i wizualizacji danych pomiarowych.


	1 szt.
	
	

	320
	Akumulator do klocków

Litowo-jonowy akumulator  jest przeznaczony do stosowania z kostką do klocków z pozycji wyżej-poz. 319. Oferuje pojemność 2050 mAh. i zapewnia dłuższy czas pracy niż baterie AA oraz może być ładowany bez odłączania urządzenia.
	1 szt.
	
	

	321
	Zasilacz do klocków

Zasilacz prądu stałego 10V do ładowania akumulatora do klocków z pozycji wyżej-poz. 319.
	1 szt.
	
	

	329
	Liczmany 

-patyczki do nauki liczenia  - x 6 kompletów - Patyczki i klocki z cyferkami zapakowane w drewniane pudełko. W zestawie: patyczki po co najmniej 13 szt. w każdym z 4 kolorów. Co najmniej 24 klocki z cyframi i znakami matematycznymi,

-karty do nauki matematyki (dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie)  - 4 zestawy po 6 kompletów

-kuferek ucznia , liczmany – co najmniej 6 kompletów - Zawiera: liczmany, patyczki, banknoty, bilon oraz zegar do nauki godzin.
-walec matematyczny do nauki liczenia – co najmniej 6 kompletów


	18 szt.
	
	

	330
	Klocki zestaw

Klocki to zestaw co najmniej siedmiu różnokształtnych brył geometrycznych z których każda zbudowana jest z połączonych trwale sześcianów (np. 4 tworzących kształt L) w sześciu kolorach: czerwonym, niebieskim, zielonym, żółtym, fioletowym, białym, czarnym. Klocki bawiąc kształtują umiejętność określania stosunków przestrzennych, rozwijają wyobraźnię, stymulują i uwrażliwiają na odbiór sensoryczny. Do zestawu klocków dołączona jest książeczka zawierająca 70 ułożeń z uwzględnieniem wzrastającego stopnia trudności
	6 zestaw
	
	

	339
	Siatki brył i figur płaskich

Figury geometryczne po odpowiednim złożeniu ułatwią uczniom wyprowadzenie wzorów na obliczenie ich pól: kwadrat, trapez, deltoid, równoległobok, romb, trójkąt,  

 Siatki graniastosłupów i ostrosłupów prostych, z których łatwo można złożyć bryły.

 Pakiet zawiera siatki brył:

-ostrosłupa prawidłowego czworokątnego

-sześcianu (3 sztuki)

-graniastosłupa prawidłowego trójkątnego

-prostopadłościanu o podstawie prostokąta

-prostopadłościanu o podstawie kwadratu

-graniastosłupa o podstawie trapezu równoramiennego

-graniastosłupa prawidłowego sześciokątnego

-graniastosłupa o podstawie równoległoboku

-czworościanu foremnego
- ostrosłupa prawidłowego trójkątnego
-ostrosłupa o podstawie prostokąta

-siatki trzech ostrosłupów, które po złożeniu tworzą sześcian

-poradnik metodyczny.
	2 szt.
	
	

	340
	Bryły pełne i transparentne

z wyjmowanymi siatkami

Spis brył pełnych: kula półkula walec stożek sześcian prostopadłościan graniastosłup trójkątny graniastosłup sześciokątny czworościan ostrosłup o podstawie kwadratu Spis brył przeźroczystych i ich siatek: walec stożek sześcian prostopadłościan graniastosłup trójkątny graniastosłup sześciokątny czworościan ostrosłup o podstawie kwadratu Bryły i siatki wykonane są z trwałego i estetycznego tworzywa. » Zastosowanie: poznanie kształtu podstawowych brył geometrycznych doświadczalne mierzenie i porównywanie objętości składanie i rozkładanie brył - tworzenie siatek obliczanie powierzchni brył rozumienie istoty rzutu bryły mierzenie objętości i obwodu » Zawartość: 10 brył wykonanych z estetycznego, trwałego tworzywa 8 brył przeźroczystych z ruchomą podstawą 8 kolorowych siatek do składania wysokość brył: 7,6 cm umieszczone w dwóch kartonach instrukcja metodyczna
	2 zestaw
	
	

	341
	Waga wielofunkcyjna z odważnikami

Waga posiada cztery wymienne szalki:

Głębokie kalibrowane – służą do odważania i odmierzania cieczy i oraz materiałów sypkich. Każda z szalek zaopatrzona jest w kalibrowaną podziałkę w zakresie od 100 do 1000 ml.
Płaskie tradycyjne, do odważania pozostałych artykułów.
Szalki osadzone są w specjalnych gniazdach dzięki czemu ich wymiana nie stanowi najmniejszego problemu.
W części środkowej belki znajduje się suwak poziomujący służący do wytarowania wagi.
Po obydwu stronach korpusu zaprojektowano specjalne wbudowane pojemniki przeznaczone do przechowywania dwóch kompletów odważników:
Odważniki metalowe – co najmniej 11 sztuk: 50g; 20g – 2 szt. ; 10g – 2 szt.; 5g – 2 szt.; 2g – 2 szt.; 1g – 2 szt.
Odważniki plastikowe – co najmniej 14 sztuk: 20 g – 2 szt.; 10g – 4 szt.; 5g – 8 szt.

	2 szt.
	
	

	352
	Parowniczki

Parownica głęboka, wykonana z wysokiej jakości porcelany odpornej na działanie gorącej wody, kwasów, a także roztworów zasadowych. Naczynie w kształcie czaszy, które służy do odparowywania i zatężania roztworów. Parownica jest pokryta glazurą, co umożliwia jej używanie w temp. do 1000°C. 

O pojemności nie mniej niż 10ml
	8 szt.
	
	

	363
	Plansze układ okresowy i tabela rozpuszczalności

Duża dwustronna plansza dydaktyczna (co najmniej 140 cm × 117 cm). Na jednej stronie znajduje się aktualny „Układ okresowy pierwiastków chemicznych” z uwzględnieniem liczby atomowej, masy atomowej i wartości elektroujemności. Na drugiej stronie planszy została zamieszczona „Tabela rozpuszczalności wodorotlenków i soli w wodzie” z barwami osadów związków trudno i praktycznie nierozpuszczalnych w wodzie.
	2 szt.
	
	

	376
	Interaktywny dywan  z nauką kodowania

Jest to interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych. Zabawa i nauka z jej wykorzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Dywan zawiera w sobie zintegrowany system czujników ruchu, projektor i komputer. Zestaw posiada pakiet gier i aplikacji.
Jego funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu, na jasnym jednolitym podłożu. Wymiary interaktywnego dywanu to ok. 2x3 m (w zależności od wysokości zawieszanego urządzenia). Możliwość połączenia z internetem. Sterowany za pomocą pilota. 
	1 szt.
	
	

	377
	Gra edukacyjna 

Gra edukacyjna  z interaktywnym kursem programowania. 

Gra składa się z pudełka z kartonowymi klockami i aplikacji dla komputerów lub tabletów. Aplikacja wykorzystywana w grze stawia przed głównym bohaterem gry rozmaite wyzwania.
Zawiera 91 zadań podzielonych na 10 modułów. Zawartość pudełka:
179 kartonowych klocków

Plansza do układania klocków

Organizer

Instrukcja

Kod licencyjny


	8 szt.
	
	

	379
	Roboty do nauki informatyki

Robot programowalny do nauki podstaw informatyki. Przezroczysta obudowa pozwala zobaczyć, co się dzieje podczas realizacji

poleceń z ekranu. Dzięki dużej gamie danych wejściowych i wyjściowych doskonały, programowalny robot, który świetnie sprawdzi się do zadań projektowych.

Zestaw pozwala dzieciom projektować, planować i pisać własny program, 

umożliwia zdalne sterowanie i programowanie dzięki wbudowanemu modułowi Wi-Fi. Ponadto programy można kopiować na wymienny dysk. 

• Programuj i monitoruj proste dane wejściowe i wyjściowe (śledzenie linii, czujnik

ultradźwięków, diody LED RGB, silniki, czujnik światła)

• Czujniki danych wejściowych pozwalają użytkownikowi kontrolować zmienne, takie jak

odległość i światło

• Interakcja poprzez Wi-Fi albo wczytanie programu bezpośrednio przez port USB w robota

• Kompatybilne z językami programowania

• Możliwość zamontowania kamery

• Przykładowe programy w zestawie

• Przezroczysta obudowa chroni elementy

• Skuteczniejsza nauka dzięki zastosowaniu programowania w prawdziwym życiu

Produkt zawiera co najmniej:

• Robota 

• Kartę Micro SD i adapter (z wstępnie załadowanym oprogramowaniem robota)

• Kartę sieciową Wi-Fi

• Pendrive co najmniej 4GB

• 6 akumulatorów

• Ładowarkę

Robot posiada: czujnik światła, czujnik odległości, czujnik śledzenia linii, diody LED, przezroczystą obudowę.


	4 szt.
	
	

	380
	Zestaw edukacyjny z nauki programowania

Zestaw krok po kroku przybliża naukę programowania przez zabawę bez konieczności użycia komputera. Podejście programowania w ruchu to metoda do nauczania informatyki, a w szczególności nauczania samej umiejętności programowania wśród dzieci w wieku wczesnoszkolnym (6-10 lat). 

Zestaw zawiera komplet materiałów co najmniej:
• 205 trwałych, kartonowych elementów do budowania labiryntów i układania instrukcji, przeznaczone do wykorzystania na dywanie klasowym
• 336 znaków do wykorzystania w zabawach ruchowych
• 32 wzory kart pracy, karty postępów z naklejkami do zaznaczania osiągniętego poziomu, certyfikaty i odznaki
• 32 ćwiczenia interaktywne do wykorzystania na tablicy multimedialnej
• 120 scenariuszy zajęć z poradnikiem metodycznym na 3 lata szkolne
• matę interaktywną do kodowania o wym. nie mniej niż 93cm x 83cm
• matę do układania labiryntów o wym. nie mniej niż 200cm x 250cm
	2 szt.
	
	

	386
	Bryły geometryczne-karty z poleceniami w języku angielskim

Karty, na których znajdują się opisy w języku angielskim ucząc zapamiętywania nazw brył geometrycznych w języku angielskim
	1 zestaw
	
	

	387
	Trening budowania zdań w języku angielskim

Niezwykle atrakcyjna pomoc dydaktyczna stwarza okazję do intensywnych ćwiczeń w utrwalaniu struktur zdaniowych. Materiał składa się z czterech serii: zdania z lukami oraz pasujące do nich wyrazy. Kartoniki wyrazowe są dwustronne: z jednej strony obrazek z podpisem, z drugiej - słowo. Dwustronność kartoników pozwala stopniować trudność. Strona z obrazkiem utrwala słownictwo, strona zawierająca wyraz - sprawdza jego znajomość i swobodę użycia w kontekście.

Każda seria posiada własną kolorystykę - obramówki kart oraz drewnianą podstawę. Atutem zestawu jest możliwość jednoczesnego użytkowania przez 4 dzieci lub pary. 

Ułożone zdania dzieci przepisują do zeszytu.

W parach: jedno dziecko układa zdanie, a drugie - czyta zdanie i wyjaśnia jego znaczenie.

Dzieci mogą wykonać dodatkowe kartoniki z wyrazami (rysując i pisząc), poszerzając zestaw.

Zawartość:
Nie mniej niż 32 zdania (po 8 w każdej serii) o wym. 6,5 x 38 cm,

Nie mniej niż 120 kartoników wyrazowych (po 30 w każdej serii) o wym. 6,5 x 6,5 cm,

Co najmniej 4 drewniane podstawki o wym. 40 x 4,5 x 2 cm, instrukcja.


	1 szt.
	
	

	388
	Przyimki angielskie 

Dzieci uczą się nazywać i stosować angielskie przyimki w czasie interesującej zabawy. Częściowo obrazkowe polecenie zawiera przyimek oraz podaje dwa przedmioty, których wzajemne położenie ten zaimek określa. Wykonując polecenie z karty, dziecko utrwala wiele angielskich słów.
Zawartość: 

Co najmniej 24 karty z poleceniami,

Co najmniej 8 przedmiotów z winylu (miś o wys. 8 cm).


	1 szt.
	
	

	389
	Angielskie części mowy w wersji magnetycznej

Połączenie elementów magnetycznych z ćwiczeniem czytania, pisania i tworzenia kreatywnych wypowiedzi. W czasie ćwiczeń dzieci utrwalają słownictwo, a jednocześnie używają świadomie wyrazów jako poszczególnych części mowy w tworzeniu zdań. 

Co najmniej 44 czerwone rzeczowniki,

Co najmniej 46 niebieskich czasowników,

Co najmniej 36 zielonych przymiotników,

Co najmniej 60 żółtych pozostałych części mowy (zaimek, przyimek, spójnik, rodzajnik, przysłówek i znaki przestankowe).

Zawartość:
metalowa tabliczka (wym. nie mniej niż 30 x 30 cm),

co najmniej 186 wyrazów z folii magnetycznej w 4 kolorach (wys. 2,5 cm),

instrukcja.


	1 szt.
	
	

	399
	Dzwonki chromatyczne o wymiarach co najmniej 42x24cm z pałeczkami
	16 szt.
	
	

	400
	Zestaw instrumentów perkusyjnych

– zestaw instrumentów perkusyjnych – duża torba z instrumentami  o wymiarach co najmniej 40x40 cm– co najmniej 19 instrumentów w zestawie: tamburyn, tamburyn z membraną, 5 trójkątów, 2 drewniane marakasy, duże guiro z tarką, 2 tonbloki  (2 tony), tonblok (1 ton), pudełko akustyczne, 2 kastaniety, kastaniety z rączką, para klawesów, shaker metalowy
	1 zestaw
	
	

	Łączna wartość netto w złotych
	

	Stawka VAT w %
	

	Łączna wartość brutto w złotych
	


2) oświadczamy, iż CZĘŚĆ I zamówienia wykonamy w terminie do …………….…… dni, licząc od dnia podpisania umowy (należy wskazać termin do 14 lub do 18 dni),
3) oświadczamy, że na dostarczony przedmiot zamówienia udzielamy gwarancji na okres ……. miesięcy,

4) oświadczamy, iż przedstawione ceny brutto wykonania CZĘŚCI I zamówienia obejmują pełny zakres zamówienia określony dla tej CZĘŚCI w specyfikacji istotnych warunków zamówienia oraz zawierają wszelkie koszty związane z realizacją zamówienia, w tym podatki, cła i inne należności, jak wniesienie przedmiotu zamówienia do pomieszczeń wskazanych przez Zamawiającego, jego montaż, instalację i uruchomienie dostarczonych przedmiotów w zależności od ich specyfiki,
5) oświadczamy, iż oferowany przez nas przedmiot zamówienia jest fabrycznie nowy, kompletny, gotowy do użytkowania, pozbawiony wad technicznych i prawnych,
6) oświadczamy, iż zapoznaliśmy się ze specyfikacją istotnych warunków zamówienia i nie wnosimy do niej zastrzeżeń oraz zdobyliśmy konieczne informacje potrzebne do właściwego przygotowania oferty,
7) oświadczamy, iż zawarty w specyfikacji istotnych warunków zamówienia projekt umowy dotyczący CZĘŚCI zamówienia, na wykonanie której złożona została oferta, został przez nas zaakceptowany i zobowiązujemy się w przypadku wyboru naszej oferty do zawarcia umowy na takich właśnie warunkach, w miejscu i terminie wyznaczonym przez zamawiającego,
8) zapoznaliśmy się z Rozdziałem XXXII specyfikacji istotnych warunków zamówienia zawierającym informacje dotyczące przetwarzania danych osobowych przez zamawiającego w związku z prowadzonym postępowaniem o udzielenie zamówienia publicznego, wypełniliśmy obowiązki informacyjne przewidziane w art. 13 RODO, tj. rozporządzenia wskazanego w Rozdziale XXXII specyfikacji istotnych warunków zamówienia, wobec osób fizycznych, od których dane osobowe bezpośrednio lub pośrednio pozyskaliśmy w celu ubiegania się o udzielenie zamówienia w przedmiotowym postępowaniu, w szczególności o poinformowaniu ww. osób fizycznych o udostępnieniu danych osobowych Burmistrzowi Gminy Zalewo, ul. Częstochowska 8, 14-230 Zalewo; wdrożyliśmy odpowiednie środki techniczne i organizacyjne zgodne z wymogami RODO  uwzględniając charakter, zakres, kontekst i cele przetwarzania oraz ryzyko naruszenia praw lub wolności osób fizycznych; jesteśmy świadomi, że dane osobowe podane w ofercie przetwarzane będą na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c RODO w związku z prowadzonym postępowaniem o udzielenie zamówienia publicznego,
9) oświadczamy, że (niepotrzebne skreślić):

a) w przypadku podpisania umowy, zamówienie zostanie wykonane własnymi siłami bez pomocy podwykonawców,

b) w przypadku podpisania umowy powierzę podwykonawcom do wykonania następujące części zamówienia:

· ............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

(zakres części zamówienia powierzonej do realizacji podwykonawcy wraz ze wskazaniem jej  procentowej wartości)
· ............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

(zakres części zamówienia powierzonej do realizacji podwykonawcy wraz ze wskazaniem jej  procentowej wartości)












   Podpis(y) osób upoważnionych









        do składania oświadczeń woli









        w imieniu wykonawcy
Jeśli w powyższych pozycjach, znalazły się w opisie przedmiotu zamówienia nazwy własne, dodaje się zwrot „lub równoważny”-za rozwiązanie równoważne uważa się takie rozwiązanie, które pod względem technologii, wydajności i funkcjonalności przez to rozwiązanie oferowane nie odbiega znacząco od technologii funkcjonalności i wydajności wyszczególnionych w rozwiązaniu wyspecyfikowanym, przy czym nie podlegają porównaniu cechy rozwiązania właściwe wyłącznie dla rozwiązania wyspecyfikowanego, takie jak: zastrzeżone patenty, własnościowe rozwiązania technologiczne, własnościowe protokoły itp., a jedynie te, które stanowią o istocie całości zakładanych rozwiązań technologicznych i posiadają odniesienie w rozwiązaniu równoważnym. W związku z tym, Wykonawca może zaproponować rozwiązania, które realizują takie same funkcjonalności wyspecyfikowane przez Zamawiającego w inny, niż podany sposób. Za rozwiązanie równoważne nie można uznać rozwiązania identycznego (tożsamego), a jedynie takie, które w porównywanych cechach wykazuje dokładnie tą samą lub nie mniejszą zbliżoną wartość użytkową (szczególnie edukacyjna). Przez nie mniejszą zbliżoną wartość użytkową rozumie się podobne, z dopuszczeniem nieznacznych różnic nie wpływających w żadnym stopniu na całokształt systemu, zachowanie oraz realizowanie podobnych funkcjonalności w danych warunkach, identycznych dla obu rozwiązań, dla których to warunków rozwiązania te są dedykowane. Rozwiązanie równoważne musi zawierać dokumentację potwierdzającą, iż spełnia wymagania funkcjonalne, wydajnościowe, środowiskowe Zamawiającego (możliwość funkcjonowania w tym samym środowisku – np. prawidłowe funkcjonowanie na wskazanym systemie operacyjnym, lub praca z nie gorszą wydajnością na wskazanym serwerze), w tym wyniki porównań, testów, czy możliwości oferowanych przez to rozwiązanie w odniesieniu do rozwiązania wyspecyfikowanego. W przypadku zastosowania rozwiązania równoważnego Wykonawca zobowiązany jest załączyć dokumentację tego rozwiązania.

Wszystkie Parametry wskazane w powyższych opisach należy rozumieć jako parametry nie gorsze niż wskazane.
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